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Descripcion de las pantallas de trabajo

‘& DvacUNaacTu  Codigo de la pantalla M=) <
‘ Opciohes  Ayuda Menu

Sicterns de Iderdificacion v Control Animal (1D, INDIVIDUAL ¥ vACUHAS]

Hentilicacian individual y vacunas realizadas pstamos

Espacio

de
trabajo

|” Mensajes de aviso

Todas las pantallas de trabajo de la aplicacion, tienen el aspecto descrito en la imagen anterior, pasamos
a describir cada uno de los puntos:

e Coddigo de la pantalla. En esta parte de la ventana aparece el cddigo de la pantalla. Sera

especialmente Util a la hora de identificar una pantalla ante cualquier duda o incidencia.
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e Meni. Apareceran las acciones que se pueden llevar a cabo en esa pantalla. Todas las pantallas
tendran una etiqueta (u opcion de menu) que podra “Opciones” que al desplegarla nos mostrara
todas las opciones de la aplicacion y otra etiqueta (u opcion de menu) que pondra “Ayuda”
donde podremos visualizar el manual de ayuda de la pantalla en la que estemos

¢ Donde estamos. Nos mostrara una descripcion textual de la pantalla donde nos encontramos,
aparecera el titulo de la aplicacion, un texto indicando si estamos en Identificacion individual y
vacunas o Identificacion individual y controles sanitarios, ...0 cualquier otra opcion de mend que
podamos tener. También tendremos un texto explicativo de la pantalla

e Espacio de trabajo. En este espacio apareceran todos los campos con los que se puede
interactuar en la pantalla

e Mensajes de aviso. Aqui apareceran todos los mensajes de aviso que nos va dando la

aplicacion, como. Nif no valido, registro grabado correctamente, .....
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PRINCIPAL — Gestion de explotaciones
e PRICIPAL [ |
Opisies  NiEaees  Apmia

Eistema de LdenbScaciin y Conbrol Animal
iestion de explotaciones

Explotacidn

ES300249940010 -

Esta es la pantalla inicial de la aplicacion.
Tiene los siguientes campos:

Explotacion. Obligatorio. En este campo insertaremos o seleccionaremos el codigo REGA de la

explotacion a la que vamos a trabajar. El codigo insertado debe estar bien formado, la estructura
de esta cddigo es la siguiente:

Pais Provincia Municipio Pedania Contador

ES 30 XXX XX XXXXX (X es un digito del 0 al 9)

El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones
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o Id. Individual y vacunas (F2). Pulsando esta opcién podremos realizar una
Identificacion Individual y vacunas

o Id. Individual y controles sanitarios (F3). Pulsando esta opcién podremos realizar
una Identificacion Individual y controles sanitarios

o Solo vacunacion (F4). Pulsando esta opcién podremos realizar una vacunacién (sin
identificacion).

o Genotipado (F5). Pulsando esta opcion podremos realizar una actuacion de
genotipado.

o Muestras Scrapie (planta) (F6). Pulsando esta opcién podremos realizar una
saneamiento de Scrapie en planta.

o AUJESZKY Gestion de vacunas (F7). Pulsando esta opcion podremos realizar las
vacunaciones para Aujeszky.

o VACUNACION RUMIANTES L. A. (F8). Pulsando esta opcidén podremos realizar una
vacunacion de lengua azul para rumiantes.

o Identificacion y Situacion (F9). Pulsando esta opcion podremos realizar una
actuacion para identificar y situar los animales de una explotacion de pequerios
rumiantes

o Utilidades

o Configuracion lector (F9). Pulsando esta opcion podremos acceder a la configuracion
del lector electrdnico de bolos

o Carga ficheros (F10). Nos permite acceder a la pantalla de carga de ficheros de datos

e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla
o Acerca de. Nos da informacion relativa a la aplicacion

o Salir de la aplicacion (Escape). Nos permite salir de la aplicacion

El funcionamiento de esta pantalla es sencillo. Insertaremos el codigo REGA de la explotacion con la que
queremos trabajar. A continuacion pulsaremos la opcion de menu que se corresponda con el tipo de
accién que vamos a realizar. Si el codigo REGA introducido no existiese aparece un mensaje en rojo y en
mayuscula que lo sefiala asi como indicando que es necesario volver a pulsar la opcién del menu
seleccionada si se desea continuar.

Para las opciones, “"AUJESZKY Gestion de vacunas” y “Muestras de Scrapie (planta)” no sera necesario
insertar ningun codigo REGA por lo que se pulsara directamente la opcién de menq, el sistema generara
automaticamente un cddigo. No se tendra que hacer nada con este cddigo ya que el sistema lo recordara

y siempre nos asignara el mismo (cada opcion de menu tiene un cddigo distinto)
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CONFIGURADORLECTOR — Configurador de lector
electronico

s DOMF IR RBORLECTOR = %]

:arl‘ quracién de leckor

TIPO DE LECTOR CROMASA RF 4000 -
PUERTO COM 21
LECTOR ACTIVO -~

Tiene los siguientes campos:

e Tipo de lector. Lista en la que se puede seleccionar el lector de bolos
e Puerto COM. Puerto saliente asociado al lector.

e Lector activo. Indica si se va a utilizar o no el lector.

El menu de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones
o Grabar (F12). Pulsando esta opcion grabaremos la configuracion seleccionada
e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla
o Volver (Escape). Permite cerrar la ventana y volver a la anterior.
El funcionamiento de esta pantalla es sencillo. Nos permite visualizar y modificar los parametros de

configuracion del lector

10
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CARGAFICHERO - Carga de ficheros de datos

& CHTARLTE el
ey ks
wrrw cle ek e s i y Comiesdl el (Ftora e erificaiin p Oordrol Assnail

& de fichsing de datas
FHHEEHEF DM R L S L

P it ko

Esta pantalla nos permite seleccionar un fichero generado por SICA para poder volver a cargarlo en el

sistema.
Tiene los siguientes campos

e Fichero origen de datos. En este campo aparece el fichero que debe contener los datos de la
actuacion que deseamos cargar en SICA. Para ello, existe el botdn buscar que nos permite
seleccionar el fichero deseado de manera similar a como se hace en el explorador de archivos.

Resultado. En este campo se muestra un resumen de la carga realizada.
El menu de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones
o Carga fichero (F12). Mediante esta opcién daremos comienzo a la carga del fichero en
el sistema.
e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla.

o Volver (Escape). Cerrar esta ventana y volver a la anterior

11
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Si deseamos recuperar la informacion existente en un fichero generado por SICA en otro lugar podemos
utilizar esta pantalla para que el sistema genera una nueva actuacion a partir del fichero.
Si la actuacidn ya existe en el sistema no va a ser posible generarla, de forma que aparecera un aviso

advirtiendo del problema.

12
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IDVACUNAACTU - Identificacion individual y
vacunas realizadas

e IV RCUHRRCTU = = Ed
Uplibids Apiiia

istema de Identificacian y Control Animal (10 INDIVIDUAL ¥ WADLRNAS)

Identificacidn individual y vaounas realizadas

neca ES300249940010
PARRA GOMEZ, DIEGO

ACTUACIONES ASDCTADAS
1 - 27.04.2005% - B2B29630X
2 = 01.06.2009 - 5Z2BE29630X

Esta es la pantalla que nos permite ver todas las actuaciones que se han realizado en la explotacion para

Identificacion individual y vacunas asi como realizar distintas acciones sobre dichas actuaciones.
Tiene los siguientes campos
e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA insertada en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.

e Actuaciones asociadas. Apareceran todas las actuaciones realizadas en esa explotacion. La

identificacion de la actuacion sera la siguiente

13



Region de Murcia

e ! Direccion General de Ganaderia y Plaza Juan XXIlI, s/n
Consejeria de Agricultura y Pesca 30.008 Murcia
Agua Servicio de Sanidad Animal

X = YYYYYYYY - 22272727777
Donde :

X : Numerador secuencial de actuacion generado por la aplicacion
YYYYYYYYYY : Fecha en la que se ha realizado la actuacion

2222772%% : Nif del veterinario que ha realizado la actuacion

El mend de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones

o Abrir actuacion (F8). Mediante esta opcion podremos consultar y modificar los datos
de cualquiera de las actuaciones que aparecen en el campo "actuaciones asociadas".
Para abrir una actuacion es necesario tenerla seleccionada.

o Nueva actuacion (F6). Mediante esta opcion podremos crear una nueva actuacion
para la explotacion en la que nos encontramos.

o Borrar actuacion (Mayus.+F6). Mediante esta opcion podremos borrar cualquiera de
las actuaciones que aparecen en el campo "actuaciones asociadas". Para borrar una
actuacion es necesario tenerla seleccionada.

o Actualizar REGA (F9). Mediante esta opcién podremos actualizar el cédigo REGA de
una actuacion. Para actualizar una actuacion es necesario tenerla seleccionada.

o Generar fichero (F11). Mediante esta opcién podremos generar el fichero que se tiene
gue enviar a la Consejeria de Agricultura y Agua con los datos de cualquiera de las
actuaciones que aparecen en el campo "actuaciones asociadas". Para generar el fichero
de una actuacion es necesario tenerla seleccionada

e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla.

o Volver (Escape). Nos permite cerrar y volver a la ventana anterior.

Al acceder a esta pantalla nos apareceran todas las actuaciones que hemos realizado en dicha
explotacion y que se corresponden con la Identificacion individual y vacunas.

Si queremos abrir una actuacion lo que tendremos que hacer es seleccionarla y pulsar la opcion de menu
"Abrir actuacion" (F8), nos aparecera una ventana nueva con los datos de la cabecera de la actuacion.

Si queremos crear una nueva actuacion, bastara con pulsar la opcion de mend "Nueva actuacion" (F6),
nos aparecera entonces una ventana nueva con los datos de la cabecera de la actuacion con los valores

por defecto.

14
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Si queremos borrar una actuacion lo que tendremos que hacer es seleccionarla y pulsar la opcion de
menu "Borrar actuacién" (MayUs.+F6). Puesto que esta es una accidn delicada, al pulsar el boton nos
aparecera un texto que nos dird que si queremos borrar la actuacion, pulsemos de nuevo la opcion de
mend, es decir, que si queremos borrar una actuacion tendremos que pulsar 2 veces la opcion de menu
sobre la actuacién seleccionada.

Si queremos actualizar el cddigo REGA de la actuacion lo que tendremos que hacer es seleccionarla y
pulsar la opcién de menu "Actualizar REGA" (F9), nos aparecera entonces una nueva ventana en la que
tendremos que insertar el nuevo cédigo REGA.

Si queremos generar el fichero que se tiene que enviar a la Consejeria de Agricultura y Agua lo que
tendremos que hacer es seleccionar la actuacion a la que queremos generar el fichero y pulsar la opcion
de menu "Generar fichero" (F11), nos aparecera entonces una nueva ventana con el nombre del fichero
generado asi como la ubicacién del mismo.

Para salir de esta ventana y volver a la ventana anterior, bastara con pulsar la "X" (Escape) que aparece

en la esquina superior derecha de la ventana.

15
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IDVACUNA - Identificacion individual y vacunas
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Desde esta pantalla daremos de alta los datos de cabecera de la actuacién que estamos realizando para

Identificacion individual y vacunas

Tiene los siguientes campos:

Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA sobre la que
estamos realizando la accion, no se podra modificar su valor.

Fecha. Obligatorio. Fecha en la que se realiza la actuacion. Por defecto aparecera la fecha del
dia, se podra modificar pero su valor nunca podra ser mayor al dia en el que estemos realizando

la actuacion. El formato de la fecha sera el siguiente

DD.MM.YYYY
Donde
DD: Dia del mes
MM: Mes del afo (Enero 01, Febrero 02, ....Diciembre 12)

YYYY: Ao

Veterinario. Obligatorio. Se tendra que insertar el NIF del veterinario. Se controlard que el NIF
sea valido no dejando grabar un NIF no valido.
Nacimiento. Obligatorio. Mes y afio de nacimiento del animal, el valor insertado sera el que por
defecto aparezca en los animales que se den de alta para esta actuacion

MM.YYYY

Donde
MM: Mes del afio (Enero 01, Febrero 02, ....Diciembre 12)

YYYY: Ao

Familia. Obligatorio. Lista desplegable con las familias de animales. Si se ha insertado al menos
una animal, este campo no se podra modificar.

ADS. Opcional. Lista desplegable con las ADS, si no se necesita insertar la ADS se dejara en
vacia.

Observaciones. Opcional. Se podra indicar cualquier tipo de observacién.

Solapa de Vacunas. Opcional. Apareceran las vacunas aplicables a los animales que pertenecen
a la familia seleccionada. Las vacunas que se seleccionen seran las vacunas que apareceran por
defecto en cada uno de los animales que se vayan a mecanizar.

Solapa de marcas, lotes y supresion. Con los siguientes campos:

17
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Marca Vacuna. Obligatorio si se ha introducido alguna vacuna, diferente de
Paratuberculosis, y no se ha indicado primo-marca. Indica la marca de la vacuna.

Lote de Vacuna. Obligatorio si se ha introducido alguna vacuna, diferente de
Paratuberculosis, y no se ha indicado lote. Indica la marca de la vacuna

Meses supresion. Obligatorio si se ha introducido alguna vacuna, diferente de
Paratuberculosis, y no se han indicado meses de supresion. Indica los meses de
supresion después de vacunacion

Marca Primo-vacunacion. Obligatorio si se ha introducido alguna vacuna, diferente de
Paratuberculosis, y no se ha indicado marca. Indica la marca de la primovacuna.

Lote de primo-vacunacion. Obligatorio si se ha introducido alguna vacuna, diferente
de Paratuberculosis, y no se ha indicado lote. Indica la marca de la primovacuna

Meses supresion primo-vacunacion. Obligatorio si se ha introducido alguna vacuna,
diferente de Paratuberculosis, y no se ha indicado superesion. Indica los meses de
supresion después de primovacuna

Marca Vacuna Paratuberculosis. Obligatorio si se ha introducido Paratuberculosis.
Indica la marca de la vacuna.

Lote de Vacuna Paratuberculosis. Obligatorio si se ha introducido Paratuberculosis.

Indica la marca de la vacuna

El menl de esta pantalla es el siguiente:

Opciones

O

Grabar (F12). Mediante esta opcion grabaremos los datos en el soporte fisico que
estemos utilizando. No podremos realizar ninguna accion (salvo volver a la ventana
anterior) si los datos no han sido grabados.

Alta ganado (F6). Mediante esta opcion, y una vez que hemos grabado, podremos
acceder a la ventana donde daremos de alta a los animales.

Detalle ganado (F8). Mediante esta opcion accederemos a una ventana donde nos
apareceran todos los animales que llevamos mecanizados en la actuacion, estando
dichos animales identificados por su crotal, su identificador electrénico y el nimero
secuencial interno asignado por la aplicacion a dicho animal.

Resumen especie/sexo (F7). Mediante esta opcién se accede al resumen totalizado
por especie y sexo.

Alta masiva ganado (F9). Mediante esta opcion es posible generar una cantidad dad

de crotales de forma totalmente automatica.

Impresion

18



Region de Murcia

e ! Direccion General de Ganaderia y Plaza Juan XXIlI, s/n
Consejeria de Agricultura y Pesca 30.008 Murcia
Agua Servicio de Sanidad Animal

o Certificado vacunacion (F11). Formulario que nos permite generar un documento en
formato PDA con los animales vacunados.
e Ayuda

o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permite cerrar la ventana y volver a la anterior

El acceso a esta pantalla se puede realizar tanto con una actuacidon ya mecanizada como con una
actuacién nueva.
Si la actuacién es nueva, el sistema cargara los valores por defecto, siendo el usuario el encargado de
mecanizar el resto de campos y de grabar.
Si la actuacién ya existe, el sistema cargara los datos que se grabaron para dicha actuacién pudiendo el
usuario modificarlos o acceder directamente al resto de opciones que ofrece la ventana.
Si se pulsa la “X"” (Escape) que aparece en la esquina superior derecha de la ventana se volvera a la
ventana anterior, si lo datos no se han grabado, se perderan, por tanto si lo Unico que queremos hacer
es mecanizar los datos de la cabecera, una vez insertados pulsaremos la opciéon de menu “Grabar” (F12)
y a continuacién pulsaremos la “X” (Escape) para regresar a la ventana anterior.
Una vez que tenemos los datos de la actuacion completos y grabados, podremos continuar:

e Si queremos ver los animales que llevamos mecanizados podremos pulsar la opcidon de menu

“Detalle ganado” (F8).
e Si queremos mecanizar nuevos animales, o modificar algin datos de los animales vya

mecanizados, pulsaremos la opcién de menu “Alta ganado” (F6).
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IDVACUNADEVI — Detalle del ganado introducido

e WV RCUHBIEYY ) |
dpcienes Ayusa
ristema de TdenbScacitn y Control Ankmal (100 IMOTVIDUAL ¥ WAOURAES]

EXPLOTACION REGA TOTAL ANIMALES ACTLMCION

ESFO0Z23-10010 58 1 - 27042000 - SIEI0E50K

DETALLES INTRODUCIDOS BLOQUE 3 DE 3

.ﬁﬁ58-23 130000000949 - CRPRTING -HEHEERA-02 2009
QO5T-ES1LI00000009 48 -CRPRIND -HEMBIRA-02 . 2009
O0SE-ES1300000009 8T -CAPRTHG -HEHEERA-02 2009
DO55-ES1LI00000009 46 -CRERIND -HEMBIRA-02 . 2009
ODS4-ES130000000 045 -CAPRTHG -HEHEERA-02 2009
Q053 -ES1I00000009 44 -CRERIND -HEMBIRA-02 . 2009
O0s2-ES1300000009 43 -CAPRTHG -HEHEERA-02 2009
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Q04T -ES1LI00000009 38 -CRPRIND -HEMBIRA-02 . 2009
D046 -ES13000000093T -CAPRTHG -HEHEERA-02 2009

Blg. aslmisr W Bla, sqpeizme

En esta ventana podremos ver la identificacion de todos los animales que llevamos mecanizados en la

actuacion:

Tiene los siguientes campos:

e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA insertada en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.

e Total animales. En este campo aparecera el nimero total de animales que llevamos
mecanizados, no se podra modificar su valor.

e Actuacion. En este campo aparecera la identificacion de la actuacion en la que estamos, no se

podra modificar su valor.
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¢ Detalla introducidos: Lista con los animales que llevamos mecanizados para la actuacion sobre

la que estamos trabajando. Los animales apareceran identificados por 3 campos:
XXXX - YYYY - Z7ZZZ - SSSS

Donde

xxxXx : Numero secuencial proporcionado por el sistema.
yyyY: Crotal.

7727 : Especie.

SSSS: Sexo

e Botones. Puesto que los datos que se pueden visualizar por pantalla estan limitados, los
animales los cargaremos en bloques conteniendo cada bloque un nUimero determinado de
animales

o Blq. anterior. Mediante este botén podremos cargar el anterior bloque de animales
o Ver (F8). Permite acceder a los datos del detalle

o BIlq. siguiente. Mediante este botén podremos cargar el siguiente bloque de animales
El menu de esta pantalla es el siguiente:
e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla
o Volver (Escape). Nos permite cerrar la ventana y volver a la anterior.
Esta pantalla es solo de consulta, no pudiendo realizar accion alguna salvo consultar los datos.

Si queremos regresar a la ventana anterior bastara con pulsar la “X” (Escape) de la esquina superior

derecha.
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IDVACUNADE1 - Alta / Busqueda del ganado

de DVROTHEDET S ¥ |
Uplibids Apiiia

Eistema de [dentiScaciin y Gonbrol Animal (10 IRDTWVIDUAL ¥ WACURAS ]

Ita |/ Biisy

ULTIMO DETALLE INSERTADO 58: ES130000000949-CAPRINO-HEMBRA
ID. ELECTRONICA A SIGUIENTE

59
CROTAL

ID. SECUENCIAL (SOLO BUSQUEDA)

ESPECIE SEXO
CAPRINO - HEMBRA - Graber (F12)

Esta es la pantalla que nos permitird insertar y/o buscar los animales en la actuacién:
Tiene los siguientes campos:

e Ultimo detalle insertado. Aparecera el nimero de detalle y el crotal del Gltimo animal tratado.
Si no se detecta el dltimo animal insertado aparece "No se encuentra el Ultimo animal insertado".

e Id. electronica. Campo en el que aparecera el cédigo de identificador electrénico que lleva el
animal en su estdmago y que envia el Stick a la aplicacién. El valor de esta campo Unicamente
es modificable mediante el Stick y no manualmente.

e A. Indica que se grabe automaticamente el id. electrénico cargado, utilizando los datos del dltimo
animal/detalle insertado. No se activa si no se encuentra el Ultimo animal insertado.

e Siguiente. Indica el niUmero de detalle del proximo animal tratado.

e Crotal. Campo en el que podremos insertar el crotal del animal.
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e Id. secuencial. (Sdlo para busqueda). Campo en el que podremos insertar el identificador
secuencial proporcionado por el sistema al animal.

e Especie. Lista que nos permite decidir la especie del siguiente detalle, si se genera de forma
automatica.

e Sexo. Lista que nos permite decidir el sexo del siguiente detalle, si se genera de forma
automatica.

e Grabar. Botdn que nos permite dar de alta un nuevo detalle a partir del crotal insertado
utilizando los datos del Ultimo animal/detalle insertado. Si no se encuentra el Ultimo animal

insertado no se puede utilizar.

El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones
o Buscar (F8). Mediante esta opcion accederemos a la pantalla de Alta / modificacion del
ganado
o Grabar (F12). Mediante esta opcién grabamos los datos
e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permite cerrar la ventana y volver a la anterior

Una vez llegados a esta pantalla podremos actuar de varias formas:

Si queremos localizar el animal mediante su Crotal insertaremos su valor en el campo “Crotal” y
pulsaremos la opcion de menu “Continuar”, accederemos entonces a la pantalla de “Alta / Modificacion
del ganado (1), si el animal existe recuperara sus datos y si el animal no existe lo creara y le asignara sus
valores por defecto.

Si queremos localizar el animal mediante si Id secuencial, insertaremos su valor en el campo “Id
secuencial”, si el animal existe accederemos a la pantalla de “Alta / Modificacion del ganado (1) donde se
nos mostraran sus datos, y si el animal no existe nos aparecerda un mensaje indicandonoslo no
accediendo a dicha pantalla.

Si queremos localizar el animal mediante si Id electrénico, pulsaremos el botdn de Stick, la pantalla
mostrara automaticamente el identificador electronico del animal, si el animal existe mostrara sus datos y
si no existe creara el animal.

Si queremos dar de alta automaticamente el animal mediante su Crotal insertaremos su valor en el
campo Crotal y pulsaremos el boton grabar, de esta forma se le asignara los siguientes valores del detalle

anterior: especie, sexo, raza, fecha nacimiento, pais de nacimiento, indicador de si ha nacido en la
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explotacion, vacunas y caracteristicas. Si se ha borrado el ultimo detalle insertado se debera introducir un
nuevo detalle mediante la pantalla habilitada para ello.

Si queremos dar de alta automaticamente el animal mediante su Id electrénico marcaremos el check "A"
(grabacion automatica) y pulsaremos el botdn de Stick , de esta forma se le asignara los siguientes
valores del detalle anterior: especie, sexo, raza, fecha nacimiento, pais de nacimiento, indicador de si ha
nacido en la explotacion, vacunas y caracteristicas. Si se ha borrado el Ultimo detalle insertado se debera
introducir un nuevo detalle mediante la pantalla habilitada para ello.

Si queremos regresar a la ventana anterior, pulsaremos la “X” que aparece en la esquina superior

derecha de la ventana
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IDVACUNADE?2 - Alta / Modificacion del ganado

e IVRCUHRDEY = = Ed
Oplibids Asiia
e e TdertiSeackin v Conbrol Animal [II:L TN W ETH AL T'UA[I.NIIE!]

Alta / Modificacidn del ganado (1

REGA ESS004S9H001 0 Pyo 53
IDEHTIFICACION E5 1 3000000094+ ELECTROMICA (0000007241 30000000044
SECUMDARIA MACIMIENTO 02, 2009
ESPECIE CAPRING |- RAZA MR CIAMA-GRAMADIMN -
SEX0 HENBIRLA, | - TIRO 0L FILRATRAL -
PALS MNALCL ESPARA * w|Explotacion de nacimiento
LT
HEY

I AN WALES SEROTIRD 4

faal | ALK SERCHT RO |

¥, | WAL SERCTIRD 3

¥, AN WALES SERCT IR 1-8

Camaci siias

Ein datos asociados

EL ANIMAL YA EXISTE, RECUFERAMOSE SUSE DATOE ceeae

Mediante esta pantalla podremos dar de alta los animales en la actuacién asi como modificar el valor de

los animales que ya hemos insertado.

Tiene los siguientes campos:

e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA sobre la que
estamos realizando la actuacion, no se podra modificar su valor.

e NO©, Numerador secuencial asignado por el sistema al animal, no se podra modificar su valor.

o Identificacion. Obligatorio. Crotal del animal. Se hemos usado el Stick, su valor se obtendra a
partir del identificador electrénico recuperado, no pudiéndose modificar su valor. Si hemos dado

de alta el animal mediante el crotal, su valor si que se podra modificar.
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e Electrénica. Opcional. Cédigo de identificador electrdnica, su valor no se puede insertar en esta
pantalla. Si en la pantalla anterior, 0 en el momento que dimos de alta el animal, usamos el
Stick, su valor sera el cddigo recuperado por el mismo.

e Secundaria. Opcional. Crotal secundario del animal.

e Nacimiento. Obligatorio. Mes y afio de nacimiento del animal, por defecto su valor sera el valor

que se haya insertado en el campo de la cabecera que lleva el mismo nombre
MM.YYYY

Donde
MM: Mes del afio (Enero 01, Febrero 02, ....Diciembre 12)
YYYY: Aho

e Especie. Obligatorio. Lista desplegable con las especies a las que puede pertenecer el animal.
Solo apareceran las especies asociadas a la familia insertada en la cabecera de la actuacién. Por
defecto OVINO

e Sexo. Obligatorio. Lista desplegable con los sexos del animal. Por defecto sera HEMBRA,
pudiéndose modificar dicho valor. El valor por defecto podra ser modificado

e Raza. Obligatorio. Lista desplegable con las razas asociadas a la especie. Si la especie es
CAPRINO, aparecera por defecto la raza MURCIANA — GRANADINA. Si la especie es OVINO,
aparecera por defecto la especie SEGURENA. El valor por defecto podra ser modificado

e Tipo. Obligatorio. Lista desplegable con los tipos de identificacién. Si hemos accedido a esta
pantalla con un identificador electronico y la especie es OVINO o CAPRINO, aparecera por
defecto BOLO RUMINAL, en cualquier otro caso, su valor por defecto sera CROTAL. El valor por
defecto podra ser modificado.

e Pais naci. Obligatorio. Lista desplegable con los paises de nacimiento del animal. Su valor por
defecto serd ESPANA, pudiéndose modificar dicho valor.

e Explotaciéon de nacimiento. Obligatorio. Indicaremos si la explotacién en la que estamos es la

explotacion de nacimiento del animal. Su valor por defecto sera SI pudiéndose modificar.

El menu de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones
o Grabar (F12). Mediante esta opcion grabaremos los datos en el soporte fisico que
estemos utilizando. No podremos realizar ninguna accién (salvo volver a la ventana
anterior) si los datos no han sido grabados
o Borrar Animal (Mayus.+F6). Mediante esta opcion eliminaremos el animal de la
actuacion en la que estemos. Al borrar el animal se cerrara automaticamente la ventana

regresando a la ventana anterior
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e Ayuda

o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Permite cerrar la ventana y volver a la anterior

El acceso a esta pantalla se puede realizar tanto con un animal ya mecanizado como con un animal
nuevo.

Si el animal es nuevo, el sistema cargara los valores por defecto, siendo el usuario el encargado de
mecanizar el resto de campos y de grabar.

Si la animal ya existe, el sistema cargara los datos que se grabaron para dicho animal pudiendo el
usuario modificarlos o acceder directamente al resto de opciones que ofrece la ventana.

Si el animal ya existe, nos aparecera en la barra de estado el texto “El animal ya existe, recuperamos sus
datos,.....”, si el animal no existe y es nuevo, el texto de la barra de estado sera “El animal no existe,
cargamos sus datos por defecto”.

Si se pulsa la “X” (Escape) que aparece en la esquina superior derecha de la ventana se volvera a la
ventana anterior, si lo datos no se han grabado, se perderan, por tanto antes de regresar a la ventana

anterior y siempre que queramos guardar los datos, tendremos que pulsar la opcién de menua “Grabar”.
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TOTALESPESEXO - Resumen totalizado por especie
y sexo
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esumen totalizado por especie y sexo

EXPLOTACION REGA  TOTAL ANIMALES

ES300249030010 S
ACTUACTON

1 - 27204, 20009 - S2EZ0630E

PESUMEN POR ESPECTE ¥ SEXRD

OVING HEMERA T animalas.
CRERTHO HEHERER S0 amimales
CRPRIHG BHACHD 1 animalas.

En esta ventana podremos ver resumen de los animales introducidos desglosado por especie y sexo:

Tiene los siguientes campos:

e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA insertada en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.

e Total animales. En este campo aparecera el nUimero total de animales que llevamos
mecanizados, no se podra modificar su valor.

e Actuacion. En este campo aparecera la identificacion de la actuacion en la que estamos, no se
podra modificar su valor.

e Resumen por especie y sexo. Mostrara un desglose de animales por especie y sexo. Solo se

mostraran datos si existen animales asociados a la especie y sexo.
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El menu de esta pantalla es el siguiente:

e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Permite cerrar la ventana y volver a la anterior

Esta pantalla es solo de consulta, no pudiendo realizar accion alguna salvo consultar los datos.

Si queremos regresar a la ventana anterior bastara con pulsar la “X” (Escape) de la esquina superior
derecha.

29



emia e [deriSeaciin y Gonbrol Animal (10 ISDTWIDUAL ¥ WACURAS ]

Region de Murcia
Consejeria de Agricultura y
Agua

Direccion General de Ganaderia y

Plaza Juan XXIlI, s/n

Pesca 30.008 Murcia

Servicio de Sanidad Animal

IDVACUNAMASIVA — Alta masiva de animales

s HVRCUHKMASIA
Oplibids Asiia
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f Ita masiva de animales
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RESLIMEN DE PROCESD DE GENERACION

Desde esta pantalla daremos de alta un nimero determinado de crotales de forma totalmente automatica
Datos de cabecera
e Crotal inicial. Indica el crotal por el que se debe comenzar a grabar. Este campo estara
deshabilitado para la especie ovino. En cuyo caso se debera leer con el lector
e Ultimo crotal. Indica el uUltimo crotal que debe ser grabado. Este campo estara deshabilitado
para la especie ovino. En cuyo caso se debera leer con el lector
e N© crotales. Indica la cantidad de crotales que deseamos insertar. Debe coincidir con la
cantidad de crotales existentes entre el crotal inicial y el final.
e Especie. Obligatorio. Lista desplegable con las especies a las que puede pertenecer el animal.
Solo apareceran las especies asociadas a la familia insertada en la cabecera de la actuacion.
e Sexo. Obligatorio. Lista desplegable con los sexos del animal. Por defecto sera HEMBRA,

pudiéndose modificar dicho valor. El valor por defecto podra ser modificado
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e Raza. Obligatorio. Lista desplegable con las razas asociadas a la especie. Si la especie es
CAPRINO, aparecera por defecto la raza MURCIANA — GRANADINA. Si la especie es OVINO,
aparecera por defecto la especie SEGURENA. El valor por defecto podra ser modificado

e Tipo. Obligatorio. Lista desplegable con los tipos de identificacién. Si hemos accedido a esta
pantalla con un identificador electronico y la especie es OVINO o CAPRINO, aparecera por
defecto BOLO RUMINAL, en cualquier otro caso, su valor por defecto sera CROTAL. El valor por
defecto podra ser modificado.

e Electronica. Opcional. Codigo de identificador electrénica, su valor no se puede insertar en esta
pantalla. Si en la pantalla anterior, 0 en el momento que dimos de alta el animal, usamos el
Stick, su valor sera el cddigo recuperado por el mismo.

¢ Identificacion. Obligatorio. Crotal del animal. Se hemos usado el Stick, su valor se obtendra a
partir del identificador electrénico recuperado, no pudiéndose modificar su valor. Si hemos dado
de alta el animal mediante el crotal, su valor si que se podra modificar.

e Secundaria. Opcional. Crotal secundario del animal.

e Nacimiento. Obligatorio. Mes y afio de nacimiento del animal, por defecto su valor sera el valor

que se haya insertado en el campo de la cabecera que lleva el mismo nombre

MM.YYYY
Donde
MM: Mes del afio (Enero 01, Febrero 02, ....Diciembre 12)
YYYY: Afo
e Pais naci. Obligatorio. Lista desplegable con los paises de nacimiento del animal. Su valor por
defecto serd ESPANA, pudiéndose modificar dicho valor.
e Explotaciéon de nacimiento. Obligatorio. Indicaremos si la explotacién en la que estamos es la
explotacion de nacimiento del animal. Su valor por defecto sera SI pudiéndose modificar.
e Vacunas. Opcional. Apareceran por defecto seleccionadas las vacunas que se han marcado en la
cabecera, se podran marcar y desmarcar cualquiera de ellas.
e Caracteristicas. Opcional. Apareceran las caracteristicas aplicables a la especie seleccionada.
e Resumen del proceso de generacion. Muestra un resumen con los crotales insertados y las
incidencias registradas.
El menl de esta pantalla es el siguiente:
Opciones
e Generar (ctrl.+g). Mediante esta opcion dara comienzo la generacion siempre y cuando los
datos introducidos sean coherentes.
Ayuda

¢ Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla
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e Volver (Escape). Nos permite cerrar la ventana y volver a la anterior
Funcionalidad
El acceso a esta pantalla se realiza desde la pantalla de "Identificacion individual y vacunas".
Una vez introducidos los datos de los crotales, debemos seleccionar los datos del detalle que deseamos
utilizar para todos los crotales insertados. Una vez seleccionadas estas opciones solo quedara seleccionar

la opcidén de menu "Generar" para que de comienzo el proceso.
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IDVACUNAIMCERTI — Introduccion parametros de
certificado
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En esta ventana podremos introducir los parametros necesarios para generar, en formato PDF, el

certificado de vacunacién asociado a la actuacion de “identificacion y vacuna” realizada:
Tiene los siguientes campos:

e Nombre del veterinario. En este campo debe indicarse el nombre del veterinario que realizé la

actuacion.

e Boton “Imprimir Certificado Vacunas”. Iniciara el proceso de generacion del listado.
El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Ayuda

o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

Si queremos regresar a la ventana anterior bastara con pulsar la “*X” de la esquina superior derecha.
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ACTUALIZARREGA — Actualizar codigo REGA a
actuacion

i B TUMLIZARRE =t
Uplibids Apiiia

Eistema de [dentiScaciin y Gonbrol Animal (10 ISDTWVIDUAL ¥ WACUMRAS ]

ctualizar cddige REGA a actuacion

ACTUACION

1 -27.04.2009 - 52829630X
REGA ORIGEN

ES300249940010
REGA DESTINO

Desde esta pantalla podremos actualizar el cddigo REGA a una actuacion

Tiene los siguientes campos:

Actuacion. Actuacion a la que queremos modificar el codigo REGA. No se podra modificar

e REGA origen. Cddigo REGA que queremos modificar. No se podra modificar

REGA destino. Obligatorio. Nuevo cddigo REGA que queremos asignar a la actuacion. El cadigo
insertado debe estar bien formado, la estructura de esta cddigo es la siguiente:

Pais Provincia Municipio Pedania Contador

ES 30 XXX XX XXXXX (X es un digito del 0 al 9)

El menu de esta pantalla es el siguiente:
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e Opciones
o Actualizar (F12). Mediante esta opcion se llevara a cabo el proceso de actualizacion del
cédigo REGA.
e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permite cerrar la ventana y volver a la anterior

El proceso de actualizacion es sencillo, insertaremos en el campo REGA destino el cddigo REGA que
queremos asignarle a la actuacion. Si el codigo REGA no existiese, aparece un mensaje en rojo y en
mayuscula que lo senala, indicando también dicho mensaje que es necesario volver a pulsar la opcion del
menu seleccionada si se desea realizar la actualizacion.

Si la actualizacion se ha realizado con éxito aparece un mensaje en esta pantalla indicandolo
“Actualizacion realizada”. Con este mensaje en pantalla, la actualizacion ya se habra realizado pudiendo

cerrar la ventana.
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CONFIRMACIONFICHERO - Confirmacion
generacion del fichero

s COMFIRMAC IOHFICRSRG =J=E

Rgmla
istema de [dentScacion y Conbrol Animal (100 IRDTVIDUAL ¥ WADURAS ]

onfinmacion generacion lichero

EXPLOTACION REGA

E5300249940010

ACTUACION

1-27.04.2009 - 52829630X

UBICACION DEL FICHERO

C:\DOCUMENTS AND SETTINGS\JMS530X.SMBHAAGRI
NOMBRE DEL FICHERO
IDVAC_ES5300249940010_1_1240831912054. XML

DEBE REMITIR EL FICHERO A TRAVES
DEL PORTAL WEB DE GANADERIA A LA
CONSEJERIA DE AGRICULTURA Y AGUA

En esta pantalla se mostrara la confirmacion de que el fichero que hay que enviar a la Consejeria de

Agricultura y Agua se ha generado

Tiene los siguientes campos:

e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA sobre la que
estamos realizando la accion, no se podra modificar su valor.

e Actuacion. Identificacion de la actuacion a la que le vamos a generar el fichero, no se podra
modificar su valor

e Ubicacion del fichero. Ruta del dispositivo donde se encuentra instalada la aplicacion en la que
se ha generado el fichero con los datos.

e Nombre del fichero. Nombre del fichero con los datos generados.
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e Mensaje. Mensaje informativo de dénde hay que enviar el fichero.

El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitird cerrar la ventana y volver a la anterior

Esta pantalla nos muestra la informacién necesaria para localizar el fichero en el dispositivo de
almacenamiento y nos dice también donde lo tenemos que enviar.
Una vez que estamos en esta pantalla y hemos apuntado los datos, la podemos cerrar sin ningln

problema ya que el fichero ya estara generado.
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IDSANITARIOACTU - Identificacion individual y
controles sanitarios

e HSANITRRIACTL = = Ed
Oplibids Asiia
Eistema de TdenbScacin y Conbrol Animal [[:Di‘-lTF!l:l.EE!'SAI‘-JI'lmIEISI

ontral Sanitario

rece ES300249940010
PARRA GOMEZ, DIEGO

ACTURCIONES ASDCIADAS
1-27.11.2008-52829630X-DIRIGIDO-1% ACTUAC
2-27.11.2008-52829630X-DIRIGIDO-1% ACTUAC
10-27.05.2009%-52829630X-DIRIGIDO-1% ACTUAC
11-27.05.2009%-52829630X-DIRIGIDO-1%* ACTUAC
12-28.05.2009-52829630X-DIRTIGIDO-1* ACTUAC
13-04.06.2009-52829630X-DIRTIGIDO-1* ACTUAC
3-13.04.2009-528293630X-DIRIGIDG-1%* ACTUAC
6=27.04.2009-52829630-ALEATORT -

Esta es la pantalla que nos permite ver todas las actuaciones que se han realizado en la explotacion para
Identificacion individual y controles sanitarios asi como realizar distintas acciones sobre dichas

actuaciones.
Tiene los siguientes campos
e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA insertada en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.

e Actuaciones asociadas. Apareceran todas las actuacién realizadas en esa explotaciéon. La

identificacion de la actuacion sera la siguiente
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X = YYYYYYYY - Z7272727Z772727Z — AAAAAAA — BBBBBBB
Donde :

X : Numerador secuencial de actuaciéon generado por la aplicacién
YYYYYYYYYY : Fecha en la que se ha realizado la actuacion
2222772%% : Nif del veterinario que ha realizado la actuacion
AAAAAAA : varias primeras letras del Tipo

BBBBBBB : varias primeras letras de la Actuacion

El menu de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones

o Abrir actuaciéon (F8). Mediante esta opcion podremos consultar y modificar los datos
de cualquiera de las actuaciones que aparecen en el campo “actuacion asociadas”. Para
abrir una actuacion es necesario tenerla seleccionada.

o Nueva actuacion (F6). Mediante esta opcidon podremos crear una nueva actuacion
para la explotacion en la que nos encontramos.

o Borrar actuacion (Mayus. + F6). Mediante esta opcion podremos borrar cualquiera
de las actuaciones que aparecen en el campo “actuacion asociadas”. Para borrar una
actuacion es necesario tenerla seleccionada. Si se trata de una actuacion "padre" (que
siete copias enlazadas) no se puede borrar hasta eliminar todas las copias (actuaciones
hijas).

o Actualizar REGA (F9). Mediante esta opcién podremos actualizar el cédigo REGA de
una actuacion. Para actualizar una actuacion es necesario tenerla seleccionada. Si se
trata de una copia enlazada de otra actuacion se desvincula totalmente de la original. Si
se trata de una actuacion con copias enlazadas no solo se actualiza el REGA de esta
actuacion, también se actualiza el REGA de todas las actuaciones enlazadas.

o Generar fichero (F11). Mediante esta opcion podremos generar el fichero que se tiene
que enviar a la Consejeria de Agricultura y Agua con los datos de cualquiera de las
actuaciones que aparecen en el campo “actuacion asociadas”. Para generar el fichero de
una actuacion es necesario tenerla seleccionada.

o Copia enlazada (F4). Mediante esta opcién generamos una nueva actuacion que
depende de la actuacion seleccionada. Comparte casi todos los datos de la cabecera y
solo se pueden modificar la fecha de nacimiento por defecto, las enfermedades por

defecto y las referencias de laboratorio. El resto de datos solo se pueden modificar en la
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actuacion original (actuacion padre) de forma que todos los cambios de la original se
trasladan a todas las copias enlazadas (actuaciones hijas).
e Ayuda

o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla.

o Volver (Escape). Nos permite cerrar la ventana y volver a la anterior

Al acceder a esta pantalla nos apareceran todas las actuaciones que hemos realizado en dicha
explotacion y que se corresponden con la Identificacién individual y controles sanitarios

Si queremos abrir una actuacién lo que tendremos que hacer es seleccionarla y pulsar la opcién de menu
“Abrir actuacion” (F8), nos aparecera una ventana nueva con los datos de la cabecera de la actuacion.

Si queremos crear una nueva actuacion, bastara con pulsar la opcién de menu "Nueva actuaciéon" (F6),
nos aparecera entonces una ventana nueva con los datos de la cabecera de la actuacion con los valores
por defecto.

Si queremos borrar una actuacion lo que tendremos que hacer es seleccionarla y pulsar la opcion de
menu “Borrar actuacion” (Mayus.+F6). Puesto que esta es una accion delicada, al pulsar el botdon nos
aparecera un texto que nos dird que si queremos borrar la actuacion, pulsemos de nuevo la opcion de
mend, es decir, que si queremos borrar una actuacion tendremos que pulsar 2 veces la opcion de menu
sobre la actuacién seleccionada

Si queremos actualizar el cédigo REGA de la actuacion lo que tendremos que hacer es seleccionarla y
pulsar la opcién de menu “Actualizar REGA” (F9), nos aparecera entonces una nueva ventana en la que
tendremos que insertar el nuevo cédigo REGA.

Si queremos generar el fichero que se tiene que enviar a la Consejeria de Agricultura y Agua lo que
tendremos que hacer es seleccionar la actuacion a la que queremos generar el fichero y pulsar la opcion
de menu “Generar fichero” (F11), nos aparecera entonces una nueva ventana con el nombre del fichero
generado asi como la ubicacién del mismo.

Para salir de esta ventana y volver a la ventana anterior, bastara con pulsar la "X" (Escape) que aparece

en la esquina superior derecha de la ventana..

40



Regi6n de Murcia Direccion General de Ganaderia y Plaza Juan XXIlI, s/n
Consejeria de Agricultura y Pesca 30.008 Murcia

Agua Servicio de Sanidad Animal

IDSANITARIO - Identificacion individual y control
sanitario

PRI = FECHA BT 1030
L TER P HCh SO A TRAGRETE, -
PURCIIERTE 05 A0 Epekalgios il sdalis  Cemaleler ML s ke
-0 EHPC R = | LTI o | P | ML THS R UMD =
ACTLRCION |19 Al TLACION = |, TLRRACUSES | 18, WU B0 o O Lchan
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Caso pequefios rumiantes / bovino
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OPpC

Caso porcino/ porcino matadero

Desde esta pantalla daremos de alta los datos de cabecera de la actuacién que estamos realizando para

Identificacion individual y controles sanitarios

Tiene los siguientes campos:

e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA sobre la que
estamos realizando la accion, no se podra modificar su valor.

e Familia. Obligatorio. Lista desplegable con las familias de animales. Si se ha insertado al menos
una animal, este campo no se podra modificar.

e Fecha. Obligatorio. Fecha en la que se realiza la actuacién. Por defecto aparecera la fecha del
dia, se podra modificar pero su valor nunca podra ser mayor al dia en el que estemos realizando

la actuacién. El formato de la fecha serd el siguiente

DD.MM.YYYY
Donde
DD: Dia del mes
MM: Mes del afio (Enero 01, Febrero 02, ....Diciembre 12)

YYYY: Ao
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e Veterinario. Obligatorio. Se tendra que insertar el NIF del veterinario. Se controlarad que el NIF
sea valido no dejando grabar un NIF no valido.

¢ Nacimiento. Dato obligatorio disponible solo para pequefios rumiantes. Mes y afo de
nacimiento del animal, el valor insertado sera el que por defecto aparezca en los animales que se

den de alta para esta actuacion
MM.YYYY

Donde
MM: Mes del afio (Enero 01, Febrero 02, ....Diciembre 12)

YYYY: Afo

e ADS. Dato opcional disponible para pequefios rumiantes y bévidos. Lista desplegable con las
ADS, si no se necesita insertar la ADS se dejara en vacia.

e Empresa. Dato obligatorio disponible solo para porcino. Lista desplegable con tipos de
asociaciones o empresas a las que pertenece el veterinario.

e Tipo. Obligatorio. Lista desplegable con los tipos de controles existentes.

e Subtipo. Obligatorio. Lista desplegable con los subtipos de controles existentes.

o Informe Epide. Dato obligatorio disponible solo para pequefios rumiantes y bdvidos. Campo
que indicara si el se tiene el informe epidemioldgico o no, por defecto sera NO.

e Recu. animales. Dato opcional disponible solo para pequefios rumiantes y bdvidos. Campo que
indicara si se desean cargar los datos de los animales pertenecientes a la explotacion. Solo se
podra activar si se han cargado previamente estos datos.

e Matadero. Check indicador de matadero. Disponible solo para porcino. Campo que indicara si la
explotacion es un matadero o no.

e Referencias laboratorio. Mediante este botén accederemos a una nueva pantalla donde
podremos insertar las referencias de laboratorio (por enfermedad) asociados a la cabecera y que
por cuestiones de espacio no caben en esta pantalla.

¢ Muestra. Obligatorio. Lista desplegable con las muestras existentes.

e Actuacion. Dato obligatorio solo disponible para pequefos rumiantes y bovidos. Lista
desplegable con las actuaciones aplicables.

e F tuberculosis. Dato opcional solo disponible para pequefios rumiantes y bdvidos. Fecha en la
que se detecta el positivo de tuberculosis. Su valor serd mayor o igual a la fecha en la que se
realiza el control pero su valor nunca podra ser mayor al dia en el que estemos modificando la

actuacion. El formato de la fecha sera el siguiente
DD.MM.YYYY

Donde

DD: Dia del mes

44



Regi6n de Murcia Direccion General de Ganaderia y Plaza Juan XXIlI, s/n
Consejeria de Agricultura y Pesca 30.008 Murcia

Agua Servicio de Sanidad Animal

MM: Mes del afio (Enero 01, Febrero 02, ....Diciembre 12)

YYYY: Afo

e Carne / leche. Dato obligatorio solo disponible para pequefios rumientes. Indica si los animales
estan dedicados a carne o a leche.

e Clase KG. Dato obligatorio solo disponible para porcino matadero. Radio botén que indica el
método de pesado: Ninguno, Canal, Vivo

e Kilos. Dato solo disponible para porcino matadero. Indica el nimero de kilos asociados a la
muestra

o Habilitar identificaciones especiales. Sirve para que el sistema permita introducir crotales de
cualquier tipo

e Observaciones. Opcional. Se podra indicar cualquier tipo de observacion.

o Enfermedades. Obligatorio. Apareceran las enfermedades aplicables. Las enfermedades que se
seleccionen seran las que apareceran por defecto en cada uno de los animales que se vayan a
mecanizar. Hay algunas enfermedades excluyentes, para Ovino — Caprino si se ha marcado
SCRAPPIE no se puede marcar otra enfermedad y si se ha marcado otra enfermedad no se puede
marcar SCRAPPIE. Para Bdvidos lo mismo que en el caso anterior pero para la enfermedad EEB.

e Medios técnicos para fabricar piensos. Obligatorio. Se debe indicar SI o NO. Activo para
todos las familias. Excepto porcino en matadero

e Comercializacion leche. Obligatorio. Se debe indicar SI o NO. Activo solo para pequefios
rumiantes y bovino.

e ¢éSe vacuna para tuberculosis? Obligatorio si se ha indicado tuberculosis, tipo dirigido y de 12
a 59 actuacion. Se indica SI o NO. Solo activo para pequefios rumiantes. En caso de indicar SI, se

debe introducir la fecha de la Ultima vacunaciéon de paratuberculosis.

El menu de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones

o Grabar (F12). Mediante esta opcion grabaremos los datos en el soporte fisico que
estemos utilizando. No podremos realizar ninguna accién (salvo volver a la ventana
anterior) si los datos no han sido grabados.

o Alta ganado (F6). Mediante esta opcién, y una vez que hemos grabado, podremos
acceder a la ventana donde daremos de alta a los animales.

o Resumenes:

= Especie/Sexo. Resumen totalizado por especie y sexo.

= Positivos tuberculosis. Resumen de animales positivos de tuberculosis.
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* Epidemioldgico. Resumen epidemioldgico de los animales

o Detalle ganado (F8). Mediante esta opcién accederemos a una ventana donde nos
apareceran todos los animales que llevamos mecanizados en la actuacion, estando
dichos animales identificados por su crotal, su identificador electrénico y el nimero
secuencial interno asignado por la aplicacién a dicho animal.

o Animales sin sanear (Ctrl-S). Accede a la pantalla de animales que aln estan sin
sanear.

o Actualizar enfermedades. Accede a la pantalla para afadir/eliminar diagndsticos de la
actuacion

¢ Impresion

o Toma de muestras. Mediante esta opcion podemos imprimir en un fichero PDF el
documento de “Hoja de toma de muestras y solicitud de analisis de porcino”. En este
documento apareceran los crotales junto con el tubo asociado. Previamente, se debe
indicar el nombre completo del veterinario en una pantalla intermedia.

o Informe de saneamiento. Mediante esta opcion podemos imprimir en un fichero PDF
el documento de “Informe de saneamiento”. En este documento apareceran los crotales
junto con el tubo asociado y ciertos datos mas. Previamente, se debe indicar el nombre
del municipio donde se encuentra la explotacién, el nombre completo del titular de la
explotacion y el nombre completo del veterinario en una pantalla intermedia.

e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

El acceso a esta pantalla se puede realizar tanto con una actuacidon ya mecanizada como con una
actuacion nueva.

Si la actuacion es nueva, el sistema cargara los valores por defecto, siendo el usuario el encargado de
mecanizar el resto de campos y de grabar, para poder grabar serd necesario haber insertado todos los
campos de la cabecera que son obligatorios, como en la pantalla que accedemos al pulsar el botdn “Mas
datos” también hay campos obligatorios de la cabecera, no podremos grabar hasta que no hayamos
insertado estos valores y los hayamos grabado.

Si la actuacién ya existe, el sistema cargara los datos que se grabaron para dicha actuacién pudiendo el
usuario modificarlos o acceder directamente al resto de opciones que ofrece la ventana.

Si la actuacion es una copia enlazada de otra actuacién solo se podran modificar los datos referentes a la
fecha de nacimiento por defecto, las enfermedades por defecto y las referencias de laboratorio

Si se pulsa la “X” (Escape) que aparece en la esquina superior derecha de la ventana se volvera a la

ventana anterior, si lo datos no se han grabado, se perderan, por tanto si lo Unico que queremos hacer
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7

es mecanizar los datos de la cabecera, una vez insertados pulsaremos la opciéon de menu “Grabar” (F12)
y a continuacién pulsaremos la “X” (Escape) para regresar a la ventana anterior.

Una vez que tenemos los datos de la actuacion completos y grabados, podremos continuar:

Si queremos ver los animales que llevamos mecanizados podremos pulsar la opcion de menu “Detalle
ganado”.

Si queremos mecanizar nuevos animales, o modificar algun datos de los animales ya mecanizados,

pulsaremos la opcién de menu “Alta ganado” (F6).
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IDSANITARIODEVI — Detalle del ganado
introducido
s ISAHITREIDDEY| |

Opcibies A
Eistema de [dentifcaciin y Control Animal (CONTROLES SANITARIOS)

e del ganade intreducide
EXPLOTACION REGA TOTAL ARMALES ACTLMCICHN

ESIO049940010 32 1-27.11.2008- 528296300 -DIRIGIDD - 12 ACTUAL
DETALLES INTRODUCIDOS BLOQUE 2 DE 2

[o03z-rmmnTave -CAPRING  -HEMBRR-C-0T . 2004- -

Q03 1-radTTTE -CRAPEING  -HEMBEAR-C-0T. 2004- =

0030 -HUESTART -CAPRING  -HEMBRRA-C-0T . 2004- -

G020 -EF130000131TH3-CAPRING  -HEMPER-C-0T . 2007 - -
O0ZH-ES13000009 1942 -CADRTINHG ~HEMRRR-C-01 2007~ =
GO2T-EF130000131TH2-CAPRING  -HEMPER-C-0T . 2007 - -

O0ZE-bI9HTAER OV INHG ~HEMRRAR-C-01 2005 =
QOZ5-rDANTTT =DV IN ~HEMBRR-C-01, 2005~ -
O0Z4-ES1300000T 340 -0V IHD ~HEMRRR-C-01 2007~ =

DO2F-ES1LF000008 1040 -CAPRINDG -HEMBER-C-01. 2007 - -
D0z -ES1300000T 1940 -CADRTINHG ~HEMRRR-C-01 2007~ =
A021-ES130000131T 00 -CAPRINDG -HEMBER-C-02, 2005~ ~HriNGRT
O0Z0-ES130000131T0-CADRING ~HEMRRAR-C-02 2005 =
AO1-ER1F0000131T01-CRAPRING -HEMBER-C-02, 2005~ -

Bl amtiziier Vi By, sysieing

En esta ventana podremos ver la identificacion de todos los animales que llevamos mecanizados en la

actuacion:

Tiene los siguientes campos:

e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA insertada en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.

e Total animales. En este campo aparecera el nimero total de animales que llevamos
mecanizados, no se podra modificar su valor.

e Actuacion. En este campo aparecera la identificacion de la actuacion en la que estamos, no se
podra modificar su valor.

o Enfermedades: Este campo Unicamente estard visible para los saneamientos de Bdvidos. En

este saneamiento, puesto que pueden haber enfermedades con distinto nimero de tubo para un

48



Regi6n de Murcia Direccion General de Ganaderia y Plaza Juan XXIlI, s/n
Consejeria de Agricultura y Pesca 30.008 Murcia
Agua Servicio de Sanidad Animal

mismo animal, nos servira para seleccionar la enfermedad de la que queremos ver el detalle y
ver todos los animales a los que se les ha hecho dicha enfermedad con su nimero de tubo
correspondiente.

¢ Detalla introducidos: Lista con los animales que llevamos mecanizados para la actuaciéon sobre

la que estamos trabajando. Los animales apareceran identificados por 3 campos:
XXXX - YYYY - ZZZZ - SSSS - R

Donde

xxxXx: Numero secuencial proporcionado por el sistema.
YyYyYY: Crotal.

7727 : Especie.

SSSS: Sexo

R: Recrotalado

e Botones. Puesto que los datos que se pueden visualizar por pantalla estan limitados, los
animales los cargaremos en bloques conteniendo cada bloque un nimero determinado de
animales

o Blqg. anterior. Mediante este boton podremos cargar el anterior bloque de animales
o Ver (F8). Permite acceder a los datos del detalle

o Blq. siguiente. Mediante este boton podremos cargar el siguiente bloque de animales

El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla
o Volver (Escape). Nos permite cerrar la ventana y volver a la anterior.
Esta pantalla es sélo de consulta, no pudiendo realizar accion alguna salvo consultar los datos.

Si queremos regresar a la ventana anterior bastara con pulsar la “X” de la esquina superior derecha.
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IDSANITARIODE1 — Alta / Busqueda del ganado

DET. /: ES130000000001-0VINO-HEMBRA .

ID. ELECTRONICA A SIGUIENTE
B SIN BOLO
CROTAL
ES T
IDENTI. ANTERIOR
TUBO MACIMIENTO ESPECIE > 5 ANOS
02,2007 OVINO -
SEXO RECROTALADO
HEMEBRA - =
Grebar (F12)

Esta es la pantalla que nos permitira insertar y/o buscar los animales en la actuacion:

Tiene los siguientes campos:

e Ultimo detalle insertado. Aparecera el nimero de detalle y el crotal del Gltimo animal tratado.
Si no se detecta el ultimo animal insertado aparece "No se encuentra el Gltimo animal insertado".

e Id. electrénica. Campo en el que aparecera el cddigo de identificador electronico que lleva el
animal en su estdbmago y que envia el Stick a la aplicacién. El valor de esta campo Unicamente
es modificable mediante el Stick y no manualmente.

e A. Indica que se grabe automaticamente el id. electrénico cargado, utilizando los datos del ultimo

animal/detalle insertado. No se activa si no se encuentra el Ultimo animal insertado.
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Siguiente. Indica el nimero de detalle del proximo animal tratado. Es posible modificarlo pero
siempre debe indicar un nimero de detalle superior al existente.

Crotal. Campo en el que podremos insertar el crotal del animal. Si pulsamos la tecla "INTRO” se
produce la grabacién del crotal. Si no se encuentra el Gltimo animal insertado no se puede
utilizar.

Tatuaje. Campo en el que introducimos el tatuaje del animal.

T. Check que sirve para indicar si el crotal es un tatuaje.

Tubo. Campo en el que podremos insertar el identificador secuencial proporcionado por el
sistema al animal.

Nacimiento. Fecha de nacimiento del animal propuesto para grabar. Una vez grabado se
recupera la fecha de nacimiento de la cabecera.

> 5 aios. Check que indica si el animal el mayor de 5 afios. Solo necesario en el caso de
animales con crotal antiguo.

Especie. Lista desplegable que indica la especie del Gltimo animal insertado y que sirve para
indicar la especie del siguiente animal a insertar.

Sexo. Lista que nos permite decidir el sexo del siguiente detalle, si se genera de forma
automatica.

Recrotalado. Nos permite decidir si el siguiente animal ha sido recrotalado por caida o
sustitucion. Por defecto siempre es NO RECROTALADO (en blanco)

Grabar. Boton que nos permite dar de alta un nuevo detalle a partir del crotal insertado
utilizando los datos del Ultimo animal/detalle insertado. Si no se encuentra el Gltimo animal

insertado no se puede utilizar.

El menl de esta pantalla es el siguiente:

Opciones
o Buscar (F8). Mediante esta opcion accederemos a la pantalla de Alta / modificacion del
ganado
o Grabar (F12). Mediante esta opcidon de graba directamente el animal (utilizando los
datos del ultimo animal insertado)
Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

Una vez llegados a esta pantalla podremos actuar de varias formas:
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Si queremos localizar el animal mediante su Crotal insertaremos su valor en el campo “Crotal” y
pulsaremos la opcién de menu “Continuar”, accederemos entonces a la pantalla de “Alta / Modificacién
del ganado (1), si el animal existe recuperara sus datos y si el animal no existe lo creara y le asignara sus
valores por defecto.

Si queremos localizar el animal mediante si Id secuencial, insertaremos su valor en el campo “Id
secuencial”, si el animal existe accederemos a la pantalla de “Alta / Modificacion del ganado (1) donde se
nos mostraran sus datos, y si el animal no existe nos aparecerda un mensaje indicandonoslo no
accediendo a dicha pantalla.

Si queremos localizar el animal mediante si Id electrénico, pulsaremos el botdn de Stick, la pantalla
mostrara automaticamente el identificador electrénico del animal, si el animal existe mostrara sus datos y
si no existe creara el animal.

Si queremos dar de alta automaticamente el animal mediante su Crotal insertaremos su valor en el
campo Crotal y pulsaremos el boton grabar, de esta forma se le asignara los siguientes valores del detalle
anterior: especie, sexo, raza, fecha nacimiento, categorias y enfermedades. Si se ha borrado el Gltimo
detalle insertado se debera introducir un nuevo detalle mediante la pantalla habilitada para ello.

Si queremos dar de alta automaticamente el animal mediante su Id electrénico marcaremos el check "A"
(grabacion automatica) y pulsaremos el botdn de Stick , de esta forma se le asignara los siguientes
valores del detalle anterior: especie, sexo, raza, fecha nacimiento, categorias y enfermedades. Si se ha
borrado el ultimo detalle insertado se debera introducir un nuevo detalle mediante la pantalla habilitada
para ello.

Si queremos regresar a la ventana anterior, pulsaremos la “X” que aparece en la esquina superior
derecha de la ventana

Si en la cabecera se ha indicado que se recuperen los datos del animal (estos datos han sido previamente
cargados en la opcion de utilidades de la pantalla PRINCIPAL), cada vez que insertamos un animal el
formulario nos indica si se han recuperado los datos del animal generando un sonido, cambiando de color

y mostrando un mensaje indicando si el animal existia en la explotacion o no existia.
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IDSANITARIODECROEX — Alta / Busqueda del
ganado

e WSAHITRRIIECROEY =J=E
dpchenes ApiEa
Eistema de [dentiScacon y Control Animal (COMTROLES SANITARIOSE)

s | B

DET. 32: MUB976VY.

CAPRIMND HEMBRA 072004

ID. ELECTRONICA SIGUIENTE
33

CROTAL S5IN BOLO

MUEYVO CROTAL LEER PRIMERD CROTAL NUEYOD

Andmales Libcados

TUBO

Buscar (ENTER) | Graber (F1Z) | Limpiar (F2)

— — * I
m & FEET H) heresicade- W i s [C e, [ I st T ool cuthook W AT NE

Esta es la pantalla que nos permitira insertar y/o buscar los animales en la actuacion:

Tiene los siguientes campos:
¢ Ultimo detalle insertado. Aparecera el nimero de detalle y el crotal del Gltimo animal tratado.
Si no se detecta el ultimo animal insertado aparece "No se encuentra el Gltimo animal insertado"
e Id. electrénica. Campo en el que aparecera el codigo de identificador electronico que lleva el
animal en su estdmago y que envia el Stick a la aplicacion. El valor de esta campo Unicamente es
modificable mediante el Stick y no manualmente.
e Siguiente. Indica el nimero de detalle del proximo animal a insertar. Es posible modificarlo pero

siempre debe indicar un nimero de detalle superior al existente.
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Crotal. Campo en el que podremos insertar el crotal del animal o los cuatro ultimos digitos. Si
pulsamos la tecla "F12" se produce la grabacién del crotal (si se ha introducido el crotal
completo) o la busqueda en el fichero si pulsamos "ENTER". Si se ha introducido el crotal
completo y este no esta ubicado, segun CROEX, se nos preguntara si lo queremos anadir.

SIN BOLO. Check que sirve para indicar que la identificacion electrénica del animal actual no se
puede proporcionar debido a pérdida o rotura. Solo se permite marcar esta opcidn para el 5% de
los animales situados en la explotacion.

LEER PRIMERO CROTAL NUEVO. Activando este check la identificacion que registremos con
el lector se asignara al campo "Nuevo Crotal" en vez de al campo "Crotal"

Nuevo Crotal. Identificacion electronica para el nuevo crotal. Este campo se asigna
automaticamente cuando leemos la identificacion de un animal con el lector.

Animales ubicados. Cuadro que muestra los animales ubicados en la explotacion, segun
CROEX, y cuyas 4 ultimsa cifras coinciden con las indicadas en el campo "Crotal". Al hacer doble
click se realizara la grabacion automatica.

Tubo. (So6lo para busqueda). Campo en el que podremos insertar el identificador secuencial

proporcionado por el sistema al animal

El menl de esta pantalla es el siguiente:

Opciones

Buscar en Actuacion (F8). Mediante esta opcion accederemos a la pantalla de Alta /
modificacién del ganado

Grabar (F12). Mediante esta opcidon grabaremos directamente o accederemos a la pantalla de
Alta / modificacion del ganado, en funcién de si el crotal introducido esta ubicado en CROEX.
Buscar en CROEX (ENTER). Se busca en el fichero de animales ubicados (CROEX) los animales
cuyo crotal coincida con lo introducido en el campo Crotal.

Limpiar (F2). Limpia todos los campos del formulario.

Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

Funcionalidad

Una vez llegados a esta pantalla podremos actuar de varias formas:

Si queremos localizar el animal mediante su Crotal insertaremos su valor en el campo Crotal y pulsaremos

la opcién de menud "Buscar"(ENTER). En "Animales Ubicados" apareceran los animales que coincidan con

la busqueda. Si no se encuentra el animal se nos preguntara si queremos grabarlo.
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Si queremos localizar el animal mediante su Id. electronico, pulsaremos el boton de Stick, la pantalla
mostrara automaticamente el identificador electronico del animal, si el animal existe mostrara sus datos y
si no existe creara el animal.

Si deseamos reidentificar un animal debemos introducir el crotal (antiguo) y leer con el lector la nueva
identificacion. A continuacion, pulsaremos el botdn "Grabar" (o la tecla F12) para grabar el animal.

Si queremos dar de alta automaticamente el animal mediante su Crotal insertaremos su valor en el
campo Crotal y pulsaremos el botén "F12", de esta forma se le asignaran los valores CROEX asociados a
crotal, si existe o los siguientes valores del detalle anterior: especie, sexo, raza, fecha nacimiento,
categorias y enfermedades. Si se ha borrado el Ultimo detalle insertado se debera introducir un nuevo
detalle mediante la pantalla habilitada para ello.

Si deseamos reidentificar un animal tenemos dos opciones :

e No Marcar Check "LEER PRIMERO CROTAL NUEVO: Primero introducimos a mano el crotal
antiguo y después leemos con el lector la nueva identificacién. A continuacion pulsamos
"Grabar".

e Marcar Check "LEER PRIMERO CROTAL NUEVO": Primero leemos con el lector la nueva
identificacion y después introducimos a mano el crotal antiguo.A continuacién pulsamos "Grabar"

Si queremos regresar a la ventana anterior, pulsaremos la "X"(Escape) que aparece en la esquina

superior derecha de la ventana
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IDSANITARIODE?2 — Alta / Modificacion del ganado

s WOANITREINE 2 =l=E

Eistemna de Identificackin y Control Animal [CONTROLES SANITARIOS)

Ita / Modificacion del ganado (1

REGA ES30:0210540200 N© 1

IDENTIFICACION ES132300000000 T. LSIN BOLO

ELECTRONICA

IDENTI. ANTERIOR

NHACIMIENTO 02.2010 ACTIVAR LOCALIZACION

ESPECIE CAPRINO ~ Enfermedaries

SEXO HEMBRA ‘ " wISCRAPIE ATIPICO
[1SONDEQ CAEY

1L o) CROTAL |'| LICAEY

RECROTALADO 4H CIBRUCELOSIS

Pos. tuber | CILENGUA AZUL

N. TUBER AVIAR 1.3 [1OTRAS ENFERMEDADES
[1SCRAPIE

N. TUBER. BOVINA 08 I TURERCULOSIS

Grabar y Cerrar (F12)

EL ANIMAL YA EXISTE, RECUPERAMOS SUS DATOS .......

Mediante esta pantalla podremos dar de alta los animales en la actuacién asi como modificar el valor de

los animales que ya hemos insertado.

Tiene los siguientes campos:

Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA sobre la que
estamos realizando la actuacion, no se podra modificar su valor.

e NO°. Numerador secuencial asignado por el sistema al animal, no se podra modificar su valor.

o Identificacion. Obligatorio. Crotal del animal. Se hemos usado el Stick, su valor se obtendra a
partir del identificador electrénico recuperado, no pudiéndose modificar su valor. Si hemos dado
de alta el animal mediante el crotal, su valor si que se podra modificar.

T. Indica si el crotal insertado en el campo anterior se corresponde con un tatuaje o no
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e SIN BOLO. Check que sirve para indicar que la identificacion electronica del animal actual no se
puede proporcionar debido a pérdida o rotura. Solo se permite marcar esta opcidn para el 5% de
los animales situados en la explotacion.

e Electronica. Opcional. Codigo de identificador electrénica, su valor no se puede insertar en esta
pantalla. Si en la pantalla anterior, 0 en el momento que dimos de alta el animal, usamos el
Stick, su valor sera el cddigo recuperado por el mismo.

e Identi. anterior. Opcional. Identificacion anterior del animal.

e Nacimiento. Obligatorio. Mes y afo de nacimiento del animal, por defecto su valor sera el valor
que se haya insertado en el campo de la cabecera que lleva el mismo nombre

MM.YYYY

Donde
MM: Mes del afio (Enero 01, Febrero 02, ....Diciembre 12)
YYYY: Afio

e Especie. Obligatorio. Lista desplegable con las especies a las que puede pertenecer el animal.
Solo apareceran las especies asociadas a la familia insertada en la cabecera de la actuacion.

e Sexo. Obligatorio. Lista desplegable con los sexos del animal. Por defecto sera HEMBRA,
pudiéndose modificar dicho valor. El valor por defecto podra ser modificado

e Tipo. Obligatorio. Lista desplegable con los tipos de identificacién. Si hemos accedido a esta
pantalla con un identificador electronico y la especie es OVINO o CAPRINO, aparecera por
defecto BOLO RUMINAL, en cualquier otro caso, su valor por defecto sera CROTAL. El valor por
defecto podra ser modificado.

e Recrotalado. Nos indica si el animal ha sido recrotalado (caida o sustitucion). Por defecto su
valor serd NO RECROTALADO (en blanco).

e Positivo tuberculosis. Obligatorio. Nos indica si el animal ha dado positivo por tuberculosis.
Por defecto su valor serd NO.

e MB5A. Obligatorio. Nos indica si el animal tiene mas de 5 afos. Solo necesario para crotales
antiguos.

¢ Nivel de tuberculosis aviar. Indica nivel de tuberculosis aviar en caso de positivo.

¢ Nivel de tuberculosis bovina. Indica nivel de tuberculosis bovina en caso de positivo.

e Categoria. Obligatorio. Lista desplegable con las categorias existente.

e Enfermedad. Obligatorio. Apareceran por defecto seleccionadas las enfermedades que se han
marcado en la cabecera, se podran marcar y desmarcar cualquiera de ellas.

e Grabar y cerrar (ENTER). Mediante este boton grabaremos los datos y volveremos a la
pantalla anterior. Si no se ha realizado la grabacion se indicard el motivo y no se dejara

continuar.
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El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones

o Grabar (ENTER). Mediante esta opcidon grabaremos los datos en el soporte fisico que
estemos utilizando. No podremos realizar ninguna accion (salvo volver a la ventana
anterior) si los datos no han sido grabados. Si la grabacion se realiza correctamente la
ventana se cerrara automaticamente.

o Borrar Animal (Mayuls.+F6). Mediante esta opcion eliminaremos el animal de la
actuacion en la que estemos. Al borrar el animal se cerrard automaticamente la ventana
regresando a la ventana anterior. Puesto que no pueden quedar huecos en el nimero
secuencial proporcionado por la aplicacion, sélo podremos borrar el Gltimo animal dado
de alta en el sistema.

e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitia cerrar la ventana y volver a la anterior

El acceso a esta pantalla se puede realizar tanto con un animal ya mecanizado como con una animal
nuevo.

Si el animal es nuevo, el sistema cargara los valores por defecto, siendo el usuario el encargado de
mecanizar el resto de campos y de grabar.

Si la animal ya existe, el sistema cargara los datos que se grabaron para dicho animal pudiendo el
usuario modificarlos o acceder directamente al resto de opciones que ofrece la ventana.

Si el animal ya existe, nos aparecera en la barra de estado el texto “El animal ya existe, recuperamos sus
datos,.....”, si el animal no existe y es nuevo, el texto de la barra de estado sera “El animal no existe,
cargamos sus datos por defecto”.

Si se pulsa la “X” que aparece en la esquina superior derecha de la ventana se volvera a la ventana
anterior, si lo datos no se han grabado, se perderan, por tanto antes de regresar a la ventana anterior y
siempre que queramos guardar los datos, tendremos que pulsar la opcién de menu “Grabar”.

Puesto que en esta pantalla (y sobre todo pensando en las agendas electronicas) no es posible mostrar
todos los datos, tenemos un botén denominado “Mas datos” que nos llevara a una nueva ventana donde
insertaremos el resto de valores que nos hacen falta. Antes de poder acceder a esta nueva ventana, los
datos de la actual deberan haberse grabado.

Unicamente podremos borrar el animal que tenga el Ultimo nimero secuencial proporcionado por el

sistema
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IDSANITARIODE1POR — Alta / Busqueda del
ganado

NO SE ENCUENTRA EL ULTIMO ANIMAL INSERTADO
IDENTIFICACION SIGUIENTE G R

1
SECUNDARIA
1D. SECUENCIAL (SOLO BUSQUEDA)

CATEGORIA
CERDAS - Grabar (F12)

Esta es la pantalla que nos permitira insertar y/o buscar los animales en la actuacion DE PORCINO:

Tiene los siguientes campos:

¢ Ultimo detalle insertado. Aparecera el niUmero de detalle y el crotal del Gltimo animal tratado.
Si no se detecta el dUltimo animal insertado aparece "No se encuentra el Ultimo animal insertado".
e Crotal. Campo en el que podremos insertar el crotal del animal. Si pulsamos la tecla "INTRO” se
produce la grabaciéon del crotal. Si no se encuentra el Ultimo animal insertado no se puede

utilizar.
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e Siguiente. Indica el nimero de detalle del préximo animal tratado. Es posible modificarlo pero
siempre debe indicar un nimero de detalle superior al existente.

e Secundaria. Campo en el que podremos insertar la identificacién secundaria del animal. Si
pulsamos la tecla "INTRO" se produce la grabacién del animal.

e Id. secuencial. (Sdlo para busqueda). Campo en el que podremos insertar el identificador
secuencial proporcionado por el sistema al animal.

e Categoria. Lista que nos permite decidir la categoria REMO del siguiente detalle.

e Grabar. Boton que nos permite dar de alta un nuevo detalle a partir del crotal insertado
utilizando los datos del Ultimo animal/detalle insertado. Si no se encuentra el Ultimo animal
insertado no se puede utilizar.

e Botonera. Mediante esta botonera podremos insertar el identificador del animal en cualquiera
de los campos en los que podemos insertar valor. Esta botonera es especialmente Util cuando
estamos trabajando en la agenda electrénica ya que nos evita tener que desplegar el teclado que

lleva esta. Existen teclas especiales:

o ES. Afade al campo en el que estemos el valor “ES”.
o MU. Afade al campo en el que estamos el valor “MU".
o Borrar digito (<). Borra el Ultimo digito del campo en el que estemos

o Borrar todo (<<). Borra todo el contenido del campo en el que estemos

El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones
o Continuar. Mediante esta opcidén accederemos a la pantalla de Alta / modificacion del
ganado
e Ayuda

o Manual de referencia. Accederemos a esta pantalla
Una vez llegados a esta pantalla podremos actuar de varias formas:
Si queremos localizar el animal mediante su Crotal insertaremos su valor en el campo "Crotal" y
pulsaremos la opcion de menu "Continuar", accederemos entonces a la pantalla de "Alta / Modificacion

del ganado (1), si el animal existe recuperara sus datos y si el animal no existe lo creara y le asignara sus

valores por defecto.
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Si queremos localizar el animal mediante si Id secuencial, insertaremos su valor en el campo "Id
secuencial”, si el animal existe accederemos a la pantalla de "Alta / Modificacién del ganado (1) donde se
nos mostraran sus datos, y si el animal no existe nos aparecerda un mensaje indicandonoslo no

accediendo a dicha pantalla.

Si queremos dar de alta automaticamente el animal mediante su Crotal insertaremos su valor en el
campo Crotal y pulsaremos el botén grabar, de esta forma se le asignara los siguientes valores del detalle
anterior: categoria REMO y enfermedades. Si se ha borrado el Ultimo detalle insertado se debera

introducir un nuevo detalle mediante la pantalla habilitada para ello.

Si queremos regresar a la ventana anterior, pulsaremos la "X" que aparece en la esquina superior

derecha de la ventana

Si en la cabecera se ha indicado que se recuperen los datos del animal (estos datos han sido previamente
cargados en la opcion de utilidades de la pantalla PRINCIPAL), cada vez que insertamos un animal el
formulario nos indica si se han recuperado los datos del animal generando un sonido, cambiando de color

y mostrando un mensaje indicando si el animal existia en la explotacion o no existia.
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IDSANITARIODE2POR - Alta / Modificacion del
ganado

s WA TRENHHE 200 =J=E
Oplies AgiiEa
fistema de TdentScacin y Control Animal [CONTROLES SAMITARIOS)

REGA ES300249940010 N? 24
IDENTIFICACION 479
SECUNDARIA
CATEGORIA CERDAS -
ENFERMEDAD
BRUCELOSES
¥ ERFERMELRA e ALLUESSY
EVP
¥ LT RAS EREFERMELR AU

PRA

LR

EL ANIMAL YA EXISTE, RECUFPERAMDE SUS DATOE e

Mediante esta pantalla podremos dar de alta los animales en la actuacion DE PORCINO asi como

maodificar el valor de los animales que ya hemos insertado.

Tiene los siguientes campos:

e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA sobre la que
estamos realizando la actuacion, no se podra modificar su valor.

e NO. Numerador secuencial asignado por el sistema al animal, no se podra modificar su valor.

¢ Identificacion. Obligatorio. Crotal del animal. Se hemos usado el Stick, su valor se obtendra a
partir del identificador electrénico recuperado, no pudiéndose modificar su valor. Si hemos dado
de alta el animal mediante el crotal, su valor si que se podra modificar.

e Secundaria. Opcional. Identificacion secundaria del animal.
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e Categoria. Obligatorio. Lista desplegable con las categorias REMO existente
e Enfermedad. Obligatorio. Apareceran por defecto seleccionadas las enfermedades que se han

marcado en la cabecera, se podran marcar y desmarcar cualquiera de ellas

El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones

o Grabar. Mediante esta opcién grabaremos los datos en el soporte fisico que estemos
utilizando. No podremos realizar ninguna accion (salvo volver a la ventana anterior) si los
datos no han sido grabados.

o Borrar Animal. Mediante esta opcion eliminaremos el animal de la actuacion en la que
estemos. Al borrar el animal se cerrard automaticamente la ventana regresando a la
ventana anterior. Puesto que no pueden quedar huecos en el nimero secuencial
proporcionado por la aplicacion, sélo podremos borrar el Gltimo animal dado de alta en el
sistema.

e Ayuda
o Manual de referencia. Accederemos a esta pantalla

El acceso a esta pantalla se puede realizar tanto con un animal ya mecanizado como con una animal

nuevo.

Si el animal es nuevo, el sistema cargara los valores por defecto, siendo el usuario el encargado de

mecanizar el resto de campos y de grabar.

Si la animal ya existe, el sistema cargara los datos que se grabaron para dicho animal pudiendo el

usuario modificarlos o acceder directamente al resto de opciones que ofrece la ventana.

Si el animal ya existe, nos aparecera en la barra de estado el texto "El animal ya existe, recuperamos sus
datos,.....", si el animal no existe y es nuevo, el texto de la barra de estado sera "El animal no existe,

cargamos sus datos por defecto".
Si se pulsa la "X" que aparece en la esquina superior derecha de la ventana se volvera a la ventana

anterior, si lo datos no se han grabado, se perderan, por tanto antes de regresar a la ventana anterior y

siempre que queramos guardar los datos, tendremos que pulsar la opcién de menl "Grabar".
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Puesto que en esta pantalla (y sobre todo pensando en las agendas electrdnicas) no es posible mostrar
todos los datos, tenemos un botén denominado "Mas datos" que nos llevara a una nueva ventana donde
insertaremos el resto de valores que nos hacen falta. Antes de poder acceder a esta nueva ventana, los

datos de la actual deberan haberse grabado.

Unicamente podremos borrar el animal que tenga el Ultimo nimero secuencial proporcionado por el

sistema.
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IDSANITARIODE1PORM — Alta / Busqueda
muestras

s WASAHTRENHE T PORN % |
Oplies AgiiEa
e de Ddentifcackin y Control Animal [COMTROLES SAMITARIOE)

Ita de muestyas

0 SE EMCUERTRA, LA DLTIMA MUESTRA, TORMALA,
SIGLITENTI NE RREP

1 ES3002459940010

PARRA GOMEZ, DIEGD

PARTIDNS APLAL TZADOS CATEGORTA

w 1 CERLHS -
REGISTRO LABDRATORICD

o545 121212121

10 SECLUEWCLAL (SOLO BUSCUEDA )

Esta es la pantalla que nos permitira insertar y/o buscar las muestras en la actuacion DE PORCINO
MATADERO:

Tiene los siguientes campos:

¢ Ultimo detalle insertado. Aparecera el niUmero de detalle y el crotal del Gltimo animal tratado.
Si no se detecta el ultimo animal insertado aparece "No se encuentra el Gltimo animal insertado".

e Siguiente. Indica el niUmero de detalle de la proxima muestra. No es posible modificarlo.

e N© RREP. Campo en el que podremos insertar la identificacion de la explotacién origen de la
muestra. Si pulsamos la tecla "INTRO" se produce la grabacién del animal.

e Muestras. Campo en el que podremos insertar el nimero de animales recogidos en la muestra.
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e Analizados. Campo en el que podremos insertar el nimero de animales analizados en la
muestra.

e Categoria. Indica la categoria asociada a la muestra.

¢ Registro laboratorio. Indica el registro de laboratorio asociado a la muestra.

e Id. secuencial. Campo que sirve para buscar una muestra utilizando el nimero de detalle.

e Grabar. Botdn que nos permite dar de alta un nuevo detalle a partir del crotal insertado
utilizando los datos del Ultimo animal/detalle insertado. Si no se encuentra el Ultimo animal

insertado no se puede utilizar.
El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones
o Continuar (F8). Mediante esta opcidon accederemos a la pantalla de Alta / modificacion
de muestra
o Grabar (F12). Permite grabar directamente la informacion introducida (igual que botén
Grabar)
e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permite cerrar la ventana y volver a la anterior
Una vez llegados a esta pantalla podremos actuar de varias formas:

Si queremos localizar la muestra mediante el Id secuencial, insertaremos su valor en el campo "Id
secuencial", si la muestra existe accederemos a la pantalla de "Alta / Modificacién de muestra (1) donde
se mostraran sus datos, y si la muestra no existe nos aparecera un mensaje indicandonoslo no
accediendo a dicha pantalla.

Si queremos regresar a la ventana anterior, pulsaremos la "X" que aparece en la esquina superior

derecha de la ventana
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IDSANITARIODE2PORM —Modificacion de muestras

s MSAHITRERNN 00N o
Oplibids Asiia
emia e [dertificackin y Control Animal (CONTROLES SANITARIOS)

pdificacidn de muestras (PORCING

REGA ES300249940010 [ell |
T RREF ES300249940010

FARRA GOMEE, DIEGD
FARTIDAS 1
AMNALTZADOS 3
REF. LAB, 0aG-Ha4a4504
CATEGORIA CERDWE -
CESER AT ONES

LA MUESTRA YA EMISTE, RECUPERANDSE SUS DATDE ...

Mediante esta pantalla podremos modificar muestras tomadas en la actuacion DE PORCINO
MATADERO asi como borrarlas.

Tiene los siguientes campos:

e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA sobre la que
estamos realizando la actuacion, no se podra modificar su valor.

e NO©, Numerador secuencial asignado por el sistema la muestra, no se podra modificar su valor.

e N©° RREP. Obligatorio. Indica la explotacion de origen de la muestra.

e Muestras. Obligatorio. Indica el nimero de animales incluidos en la muestra

e Analizados. Obligatorio. Indica el nimero de animales analizados de la muestra

e Ref. laboratorio. Opcional. Indica la referencia de laboratorio asociada a la muestra.

e Categoria. Indica la categoria asociada a la muestra
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e Observ. Observaciones asociadas a la muestra.
El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones

o Grabar (F12). Mediante esta opcion grabaremos los datos en el soporte fisico que
estemos utilizando. No podremos realizar ninguna accion (salvo volver a la ventana
anterior) si los datos no han sido grabados.

o Borrar muestra (Mayus.+F6). Mediante esta opcién eliminaremos la muestra de la
actuacion en la que estemos. Al borrar la muestra se cerrara automaticamente la ventana
regresando a la ventana anterior. Puesto que no pueden quedar huecos en el nimero
secuencial proporcionado por la aplicacion, sélo podremos borrar la Gltima muestra dada
de alta en el sistema.

e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitird cerrar la ventana y volver a la anterior

Si la muestra ya existe, el sistema cargara los datos que se grabaron para dicho animal pudiendo el

usuario modificarlos o acceder directamente al resto de opciones que ofrece la ventana.

Si la muestra ya existe, nos aparecera en la barra de estado el texto "La muestra ya existe, recuperamos
sus datos,.....".

Si se pulsa la "X" que aparece en la esquina superior derecha de la ventana se volvera a la ventana
anterior, si lo datos no se han grabado, se perderan, por tanto antes de regresar a la ventana anterior y

siempre que queramos guardar los datos, tendremos que pulsar la opcién de menu "Grabar".
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IDSANITARIODE1BOV — Alta / Modificacion del
ganado

DET. ES130999876890, GRABADO

MARCA DE FUEGD CROTAL
7 8 9
4 |5 &
1 2| 3
0 Barrar
Limpiar (F2) Busca destino (F&) Barsea Origan (EMTER)

Mediante esta pantalla con la opcion BUSCAR EN ORIGEN podremos dar de alta los animales en la
actuacion, estos animales seran buscados en el fichero de animales ubicados que previamente tendremos
que haber cargado en el sistema (ver opcion del indice “Carga de ficheros de datos”). La pantalla tiene
una parte variable que dependiendo de los que estemos realizando mostrara unos campos u otros.
Vamos a describir los campos:
e Ultimo detalle insertado. Aparecera el crotal del Ultimo animal tratado. Si no se detecta el
ultimo animal insertado no aparecera ningun texto.
e Marca de fuego. Campo en el que podremos insertar la marca de fuego del animal con el fin de
realizar la busqueda por dicho campo.
e Crotal. Campo en el que podremos insertar el crotal del animal, se podra buscar el animal tanto
por el crotal completo como por los Ultimos 4 digitos del mismo
e Campo multiseleccion. En este campo aparecera el resultado de la busqueda del animal, si se

ha buscado por el crotal completo, Unicamente nos debe aparecer un animal, si se ha buscado
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por los 4 Ultimos digitos del crotal, nos apareceran todos los crotales cuyos 4 Ultimos digitos
coincidan con los digitos insertados.

e Enfermedades / tubo. Esta opcion nos aparecera cuando hayamos seleccionado el animal que
gueremos dar de alta, nos apareceran las enfermedades que se han marcado en la cabecera y
nos propondra seleccionadas dichas enfermedades segun las siguientes reglas:

o Brucelosis / Leucosis / Perineumonia. Apareceran seleccionadas cuando el animal sea
HEMBRA y mayor de 12 meses
o Tuberculosis, Lengua Azul. Apareceran seleccionadas cuando el animal tenga mas de 45
dias
El sistema propondra estas selecciones asi como sus numeros de tubo correspondientes siempre
gue no sea el primer animal para la enfermedad en cuestién, en cuyo caso no aparecera ni
seleccionado ni el nimero de tubo. Esta propuesta del sistema podra ser modificada a eleccion
del veterinario.
NOTA. Cuando se vaya a hacer Brucelosis, Leucosis y Perineumonia en el mismo tubo, se ha
creado una opcion que incluye las 3 enfermedades y que podra ser seleccionada en vez de
seleccionar las 3 por separado. Ldgicamente si se van a hacer dichas enfermedades con distintos
tubos, habra que seleccionarlas por separado o si solo se va a hacer alguna de ellas.

e Positivo Tuberculosis. Nos indica si el animal ha dado positivo por tuberculosis 0 no. Por
defecto su valor sera NO.

e Teclado numérico. Mediante este teclado se podran insertar informacion en los distintos
campos.

e Boton Limpiar (F2). Mediante esta opcion podremos limpiar los datos de la pantalla para poder
comenzar una nueva busqueda

e Boton Busca Destino (F8). Mediante esta opcidon buscaremos el animal en la actuacién actual.

e Boton busca origen/Grabar (ENTER). Mediante esta opcién buscaremos el animal en el

fichero de animales ubicados. Si ya se ha seleccionado este botdn permitira la grabacion.

El funcionamiento de esta pantalla es el siguiente:

Inicialmente buscaremos el animal en el fichero de animales ubicados que previamente hemos cargado
(Opcidén Busca Origen de esta pantalla), para buscar el animal lo podemos hacer por los 4 Ultimos digitos
del crotal, por el crotal completo o por la marca de fuego. Una vez buscado el animal nos aparecera en el
espacio reservado para ello todos los animales que coinciden con los datos de busqueda insertados,
seleccionando el animal que estamos saneando, nos apareceran las enfermedades que se han
seleccionado en la cabecera y seleccionadas aquellas que cumplen los criterios descritos anteriormente (si
es el primer animal para la enfermedad NO aparecera seleccionada la enfermedad). Si los datos que nos

propone el sistema coinciden con los datos que esperamos, Unicamente necesitaremos pulsar el botdn
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grabar para que se grabe el animal. Si los datos no coincidieran podriamos seleccionar/ deseleccionar las
enfermedades que creamos convenientes asi como modificar los nimeros de tubo (siempre un ndmero
de tubo superior al que estemos utilizando en ese momento). Para modificar un ndmero de tubo es
necesario que la enfermedad se encuentre desmarcada.

Si cuando buscamos un animal el sistema no lo encontrara en los animales ubicados, para poder darlo de
alta tendriamos que teclear el crotal completo, seleccionar el animal que nos propone el sistema,
seleccionar las enfermedades que se nos propone y grabarlo.

Si se pulsa la “X” que aparece en la esquina superior derecha de la ventana se volvera a la ventana
anterior, si lo datos no se han grabado, se perderan, por tanto antes de regresar a la ventana anterior y

siempre que queramos guardar los datos, tendremos que pulsar la opcién de ment “Grabar”.
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IDSANITARIODE2BOV — Modificacion del

ganado(BOVIDOS)

s WA TREIOOE 2000 =J=E
Oplisigs Aguiia

istema de [dentiSicacion y Control Animal [CONTROLES SANITARIOE)

REGA ES300249940010
CROTAL ES130999876890
SECUNDARIA

Positive tuberculosis

Endfermadades

¥l GAREAMIENTOBRICE - PUCO-PERT )L

Anadir enfermedad Grabar

Mediante esta pantalla podremos modificar los datos del animal previamente seleccionado, podremos

anadir nuevas enfermedades asi como eliminar las enfermedades existentes siempre que sea posible.

Tiene los siguientes campos:

Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA sobre la que
estamos realizando la actuacion, no se podra modificar su valor.

Identificacion. Obligatorio. Crotal del animal. Su valor se podra modificar.

Secundaria. Opcional. Crotal secundario del animal. Su valor no se podra modificar

Positivo tuberculosis. Nos indica si el animal ha dado positivo por tuberculosis. Por defecto su
valor sera NO.

Enfermedad. Obligatorio. Apareceran seleccionadas las enfermedades con las que se ha dado
de alta el animal asi como su nimero de tubo, se podrd desmarcar cualquiera de ellas siempre

que cumpla las condiciones de desmarcado, estas condiciones son:
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o Se podra desmarcar cualquier enfermedad siempre que el nimero de tubo asociado sea
el dltimo tubo para dicha enfermedad.

o Para la tuberculosis, ademas de la condicién anterior se tiene que dar que no esté
seleccionado el positivo de tuberculosis.

e Teclado numeérico. Mediante este teclado se podran insertar los nimeros de tubo, sera
especialmente Util cuando estemos trabajando con la PDA.

e Boton Anadir Enfermedad. Mediante este boton podremos afadir nuevas enfermedades al
animal. Inicialmente solo apareceran las enfermedades con las que se dio de alta el animal, si
queremos afadir nuevas enfermedades tendriamos que usar este botdn. Al pulsar el boton se
regenerara la lista de enfermedades apareciendo todas las enfermedades que se pueden asociar
al animal. Tendremos que indicar el nimero de tubo (si es que no existe) y seleccionarla

e Botén Grabar. Mediante este botdn grabaremos los cambios que se le hayan realizado al
animal.

El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones
o Borrar (Mayus.+ F6). Mediante esta opcidon podremos borrar los datos del animal. Un
animal podra ser borrado siempre que el nimero de tubo de cada una de las
enfermedades que tiene asociadas el animal sea el Ultimo tubo.
e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

El funcionamiento de esta pantalla es el siguiente.

Una vez hayamos accedido a esta pantalla se cargaran los datos del animal seleccionado en la pantalla
anterior. Podremos marcar el positivo de tuberculosis, siempre que una de las enfermedades asociadas al
animal sea la tuberculosis. También podremos anadir y/o borrar enfermedades. En ninguin caso se podra
modificar el nimero de tubo. Para borrar una enfermedad bastard con desmarcar el check asociado a
dicha enfermedad, como se ha comentado anteriormente se podra eliminar una enfermedad siempre que

el nimero de tubo asociado a dicha enfermedad sea el dltimo tubo dado.
Si se pulsa la “X” que aparece en la esquina superior derecha de la ventana se volvera a la ventana

anterior, si lo datos no se han grabado, se perderan, por tanto antes de regresar a la ventana anterior y

siempre que queramos guardar los datos, tendremos que pulsar la opcién de menu “Grabar”.
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TOTALESPESEXO - Resumen totalizado por especie
y sexo

s TOTALESPECHEAERD - m
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emia e [dertificacon y Control Animal (COMTROLES SANITARIOSE)

esumen totalizado por especie y sexo

EXPLOTACION REGA TOTAL ARIMALES
ES3002490920010 32

ACTUACTON

1-27 00, 20085220630 -DIRTGID0- 19 ACTLRAC
RESUMES POR ESPECTE Y SE=0

OVING HEHERR 3 amimalas.
CRAPRTIHO HEHEERR 28 animnles

CRAPRTHOG BACHD 1 amimalas.

En esta ventana podremos ver resumen de los animales introducidos desglosado por especie y sexo:

Tiene los siguientes campos:

e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA insertada en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.

e Total animales. En este campo aparecera el nUimero total de animales que llevamos
mecanizados, no se podra modificar su valor.

e Actuacion. En este campo aparecera la identificacion de la actuacion en la que estamos, no se
podra modificar su valor.

e Resumen por especie y sexo. Mostrara un desglose de animales por especie y sexo. Solo se

mostraran datos si existen animales asociados a la especie y sexo.
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El menu de esta pantalla es el siguiente:
e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permite cerrar la ventana y volver a la anterior

Esta pantalla es solo de consulta, no pudiendo realizar accion alguna salvo consultar los datos.

Si queremos regresar a la ventana anterior bastara con pulsar la “*X” de la esquina superior derecha.
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RESUMENPANTALLA — Resumen positivos por
tuberculosis

e RESUWENPANTRLLA % |

ema de [dentiScacion y Control Animal [CONTROLES SANITARIOE)

posikivos por tuberculosis

EXPLOTACION REGA  TOTAL ARIMALES
ES3002409:30010 3z

ACTLIACTON

1-27.11,2008-528286300 -DIRIGIDG- 12 ACTUAC
RESUMEN

Junimalaes positivos da tubaroulosis. oo

En esta ventana podremos ver resumen de los animales introducidos desglosado por especie y sexo:

Tiene los siguientes campos:

e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA insertada en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.

e Total animales. En este campo aparecera el nUimero total de animales que llevamos
mecanizados, no se podra modificar su valor.

e Actuacion. En este campo aparecera la identificacion de la actuacion en la que estamos, no se
podra modificar su valor.

¢ Resumen. Mostrara un desglose de animales marcados como positivos de tuberculosis..
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El menl de esta pantalla es el siguiente:
e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permite cerrar la ventana y volver a la anterior

Esta pantalla es sélo de consulta, no pudiendo realizar accion alguna salvo consultar los datos.

Si queremos regresar a la ventana anterior bastara con pulsar la “X” de la esquina superior derecha.
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RESUMENPANTALLA - Resumen epidemiologico

s RESUMENPANTRLLA - |

EXPLOTACTON REGA TOTAL AMIMALES
ES300249040010 3z

ACTUACTOMN

1-27.00, 2008-52 820630 -DIRTGID0- 18 ACTLAC
QESUMEN

Wotive racrotalado.

CAIDNG: 18 animnales

En esta ventana podremos ver resumen de los animales introducidos desglosado por especie y sexo:

Tiene los siguientes campos:

e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA insertada en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.

e Total animales. En este campo aparecera el nimero total de animales que llevamos
mecanizados, no se podra modificar su valor.

e Actuacion. En este campo aparecera la identificacion de la actuacion en la que estamos, no se
podra modificar su valor.

e Resumen. Mostrara un desglose de animales por motivo de recrotalado.

El menu de esta pantalla es el siguiente:

78



Region de Murcia

e ! Direccion General de Ganaderia y Plaza Juan XXIlI, s/n
Consejeria de Agricultura y Pesca 30.008 Murcia
Agua Servicio de Sanidad Animal

e Ayuda

o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permite cerrar la ventana y volver a la anterior

Esta pantalla es solo de consulta, no pudiendo realizar accion alguna salvo consultar los datos.

Si queremos regresar a la ventana anterior bastara con pulsar la “X” de la esquina superior derecha.
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ACTUALIZARREGA — Actualizar codigo REGA a
actuacion

e M TUALITARREG = = Ed
Oplibids Asiia
Eistema de TdenbScacin y Conbrol Animal [{:ﬂi‘-lTF!l:I.EE! HANITARIOS)

ctualizar cddige REGA a actuacitn

ACTUACION

11-27.05.2009-52829630X-DIRIGIDO-12 ACTUAC
REGA ORIGEN

ES300249940010
REGA DESTINO

Desde esta pantalla podremos actualizar el cédigo REGA a una actuacion

Tiene los siguientes campos:

Actuacion. Actuacion a la que queremos modificar el codigo REGA. No se podra modificar

e REGA origen. Cddigo REGA que queremos modificar. No se podra modificar

REGA destino. Obligatorio. Nuevo cddigo REGA que queremos asignar a la actuacion. El cadigo
insertado debe estar bien formado, la estructura de esta cddigo es la siguiente:

Pais Provincia Municipio Pedania Contador

ES 30 XXX XX XXXXX (X es un digito del 0 al 9)
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El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones
o Actualizar (F12). Mediante esta opcién se llevara a cabo el proceso de actualizacién del
codigo REGA.
e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

El proceso de actualizacion es sencillo, insertaremos en el campo REGA destino el cddigo REGA que
gueremos asignarle a la actuacién. Si el cédigo REGA no existiese, aparece un mensaje en rojo y en
mayuscula que lo senala, indicando también dicho mensaje que es necesario volver a pulsar la opcion del
menu seleccionada si se desea realizar la actualizacién.

Si se trata de una copia enlazada de otra actuacion se desvincula totalmente de la original. Si se trata de
una actuacién con copias enlazadas no solo se actualiza el REGA de esta actuacion, también se actualiza
el REGA de todas las actuaciones enlazadas.

Si la actualizacion se ha realizado con éxito aparece un mensaje en esta pantalla indicandolo
“Actualizacién realizada”. Con este mensaje en pantalla, la actualizacion ya se habra realizado pudiendo

cerrar la ventana.
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CONFIRMACIONFICHERO - Confirmacion
generacion del fichero

s COMFIRMAC IOHFICRSRG . |
Rgmla
fistema de TdentScacin y Control Animal [CONTROLES SAMITARIOS)

onfinmacion generacion lichero

EXPLOTACION REGA

E5300249940010
ACTUACION

10-27.05.2009-52829630X-DIRIGIDO-12 ACTUAC
UBICACION DEL FICHERO

C:\DOCUMENTS AND SETTINGS\JMS530X.SMBHAAGRI
NOMBRE DEL FICHERO

IDSAN_ES300249940010_10_1243430440234.XML

DEBE REMITIR EL FICHERO A TBAM'EE
DEL PORTAL WEB DE GANADERIA A LA
CONSEJERIA DE AGRICULTURA Y AGUA

En esta pantalla se mostrara la confirmacion de que el fichero que hay que enviar a la Consejeria de
Agricultura y Agua se ha generado

Tiene los siguientes campos:

e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA sobre la que
estamos realizando la accion, no se podra modificar su valor.

e Actuacion. Identificacién de la actuacion a la que le vamos a generar el fichero, no se podra
modificar su valor

e Ubicaciodn del fichero. Ruta del dispositivo donde se encuentra instalada la aplicaciéon en la que
se ha generado el fichero con los datos.

¢ Nombre del fichero. Nombre del fichero con los datos generados.

e Mensaje. Mensaje informativo de dénde hay que enviar el fichero.
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El mend de esta pantalla es el siguiente:

e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitird cerrar la ventana y volver a la anterior

Esta pantalla nos muestra la informacién necesaria para localizar el fichero en el dispositivo de
almacenamiento y nos dice también donde lo tenemos que enviar.
Una vez que estamos en esta pantalla y hemos apuntado los datos, la podemos cerrar sin ningln

problema ya que el fichero ya estara generado.
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RESUMENPROCESO — Resumen de proceso de
impresion

lstema de TdentScacon y Control Animal [COMTROLES SANITARICE)
eslimen de proceso de impresion

MOMEBRE DOOUMBESNTOD IMPRESION
HOMA DE TOMA DE MUESTRAS ¥ SOLICITUD DE AMNALISIS DE PORCING
PARAMETROS DE IMPRESION
Explotacion: ESI00249040010
Acheckin rdmern: 14

ESTADD DE IMPRESICHN
Documento: MUESTRA_ES300240040010_14.pd
Localizacion: ChDoounments and Settings' jms3du.SVBHAAGRT

En esta pantalla se mostrara la evolucion y resumen del proceso de impresion de documentos. Solo esta

habilitado en entorno WINDOWS

Tiene los siguientes campos:

e Nombre documento impresion. Se indicara la descripcion del documento. Normalmente el

titulo que tiene el documento
e Parametros impresion. Se indicaran los parametros utilizados para generar el documento
e Estado impresion. Informara al usuario del estado de la impresién. Finalmente indicara donde

y como se llama el documento que se ha generado y que se desea imprimir.

El menl de esta pantalla es el siguiente:
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e Ayuda

o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

Esta pantalla nos muestra la informacion necesaria para localizar el fichero que ha sido generado en el
proceso de impresion.
Una vez que estamos en esta pantalla y hemos apuntado los datos, la podemos cerrar sin ningln

problema ya que el fichero ya estara generado.
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IDSANITARIOACENANI - Actualizacion de
enfermedades de animales

s WA TRENRAL EFAH) . |
Rgmla
e de Ddentifcackin y Control Animal [COMTROLES SAMITARIOE)

ctualizacidn de enfenmedades de animales
EXPLOTACION REGA TOTAL ARIMALES
ESSN02499-4001 0 32
ACTLRACION
1-27. 112008 -5282 9630 -DIRIGIDO- 12 ACTUALC
MNOIQUE BYFERMEDAD PARA B8 ECCTON DE AMIMALES

BCRAPIE ATIPICD -
L= LT E |

[MOIEHE ENFERMEDIAL & ARADTR OUTTAR

SCRAPIE ATIPTC: -

i Proceso e koiusiaaciin

Esta ventana nos permite realizar varias acciones:

Afadir enfermedades. Si existen animales con una enfermedad seleccionada, podemos afiadirles
otra enfermedad. En el caso de bdvidos, se generan tubos para la enfermedad indicada, si no
existe ya para el animal tratado.

Borrar enfermedades. Si existen animales con la enfermedad seleccionada, podemos elimiar
alguna de las enfermedades que tenga asociadas (siempre que exista como minimo una
enfermedad asociada). En el caso de bovidos, solo se puede quitar le enfermedad de seleccion de
los animales.

Tiene los siguientes campos:

86



Regi6n de Murcia Direccion General de Ganaderia y Plaza Juan XXIlI, s/n
Consejeria de Agricultura y Pesca 30.008 Murcia
Agua Servicio de Sanidad Animal

e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA insertada en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.

e Total animales. En este campo aparecera el nimero total de animales que llevamos
mecanizados, no se podra modificar su valor.

e Actuacion. En este campo aparecera la identificacién de la actuacion en la que estamos, no se
podra modificar su valor.

o Enfermedad para seleccion de animales. Sirve para seleccionar los animales que tienen
asociada esa enfermedad.

e Afadir/quitar. Indica la accién a realizar con los animales seleccionados. Se puede afadir o
quitar la enfermedad que viene a continuacion.

e Enfermedad a afiadir o quitar. Indica la enfermedad a afiadir o quitar. No disponible para bdvidos
en el caso de eliminacién de enfermedad (se elimina la enfermedad seleccionada en primer
lugar)

e Iniciar Proceso de Actualizacion. Mediante este botén podremos acceder a los datos del
detalle seleccionado.

o Resumen de proceso. Area de texto que describe la evolucion del proceso.

El menl de esta pantalla es el siguiente:
e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

Esta pantalla nos permite afiadir o borrar enfermedades asociadas a los animales seleccionados. La forma
de seleccionar los animales es mediante la busqueda de una enfermedad comun a estos. En el caso de
bdvidos, lleva asociada la creacion o eliminacion de tubos.

Una vez que estamos en esta pantalla y hemos apuntado los datos, la podemos cerrar sin ningln

problema ya que el fichero ya estara generado.
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VACUNAACTU — Vacunas realizadas

e vactmaacTy = x|
Dgionees  feels
Sasters ce |centificacite y Comirol Animal (S000 VAOURAS)

acunas realizadas

reca £5300162240022
JOSE AGUERA MARTOS

Lot LT [ S T

1l - 18.06.200% - B2829630X

Esta es la pantalla que nos permite ver todas las actuaciones que se han realizado en la explotacién para

Identificacion individual y vacunas asi como realizar distintas acciones sobre dichas actuaciones.
Tiene los siguientes campos
e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA insertada en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.

e Actuaciones asociadas. Apareceran todas las actuacién realizadas en esa explotaciéon. La

identificacion de la actuacion sera la siguiente
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X = YYYYYYYY - 22272727777
Donde :

X : Numerador secuencial de actuacion generado por la aplicacion
YYYYYYYYYY : Fecha en la que se ha realizado la actuacion

2222772%% : Nif del veterinario que ha realizado la actuacion

El mend de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones

o Abrir actuacion (F8). Mediante esta opcion podremos consultar y modificar los datos
de cualquiera de las actuaciones que aparecen en el campo “actuacion asociadas”. Para
abrir una actuacion es necesario tenerla seleccionada.

o Nueva actuacion (F6). Mediante esta opcion podremos crear una nueva actuacion
para la explotacion en la que nos encontramos.

o Borrar actuacion (Mayus.+F6). Mediante esta opcion podremos borrar cualquiera de
las actuaciones que aparecen en el campo “actuacion asociadas”. Para borrar una
actuacion es necesario tenerla seleccionada.

o Actualizar REGA (F9). Mediante esta opcién podremos actualizar el cédigo REGA de
una actuacion. Para actualizar una actuacion es necesario tenerla seleccionada.

o Generar fichero (F11). Mediante esta opcién podremos generar el fichero que se tiene
gue enviar a la Consejeria de Agricultura y Agua con los datos de cualquiera de las
actuaciones que aparecen en el campo “actuacion asociadas”. Para generar el fichero de
una actuacion es necesario tenerla seleccionada.

e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla.

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior.

Al acceder a esta pantalla nos apareceran todas las actuaciones que hemos realizado en dicha
explotacion y que se corresponden con la vacunacion.

Si queremos abrir una actuacion lo que tendremos que hacer es seleccionarla y pulsar la opcion de menu
“Abrir actuacion” (F8), nos aparecera una ventana nueva con los datos de la cabecera de la actuacion.

Si queremos crear una nueva actuacion, bastara con pulsar la opcion de mend “Nueva actuacion” (F6),
nos aparecera entonces una ventana nueva con los datos de la cabecera de la actuacion con los valores

por defecto.
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Si queremos borrar una actuacion lo que tendremos que hacer es seleccionarla y pulsar la opcion de
menu “Borrar actuacion” (Mayus.+ F6). Puesto que esta es una accion delicada, al pulsar el botén nos
aparecera un texto que nos dird que si queremos borrar la actuacion, pulsemos de nuevo la opcion de
mend, es decir, que si queremos borrar una actuacion tendremos que pulsar 2 veces la opcion de menu
sobre la actuacién seleccionada

Si queremos actualizar el cddigo REGA de la actuacion lo que tendremos que hacer es seleccionarla y
pulsar la opcién de menu “Actualizar REGA” (F9), nos aparecera entonces una nueva ventana en la que
tendremos que insertar el nuevo cédigo REGA.

Si queremos generar el fichero que se tiene que enviar a la Consejeria de Agricultura y Agua lo que
tendremos que hacer es seleccionar la actuacion a la que queremos generar el fichero y pulsar la opcion
de menu “Generar fichero” (F11), nos aparecera entonces una nueva ventana con el nombre del fichero
generado asi como la ubicacién del mismo.

Para salir de esta ventana y volver a la ventana anterior, bastara con pulsar la “X” (escape) que aparece

en la esquina superior derecha de la ventana.
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VACUNA - Vacunas

EXPLOTACION REGA E5300210530200
VETERINARIO FECHA
52829630X 19.10.2010
FAMILIA

- Habilitar id especiales
ADS
TRAGSEGA =
MARCA YACUNA LOTE VACUNA
M. L
Yacunas
PARATUBERCULOSIS

Cargar animales ” Marcar caprino

Desde esta pantalla daremos de alta los datos de cabecera de la actuacion que estamos realizando para
Vacunas (solo vacunas)

Tiene los siguientes campos:

e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA sobre la que
estamos realizando la accion, no se podra modificar su valor.

e Fecha. Fecha de vacunacion. Por defecto aparecera la fecha del dia. El formato de la fecha sera
el siguiente:

DD.MM.YYYY

Donde
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DD: Dia del mes

MM: Mes del afo (Enero 01, Febrero 02, ....Diciembre 12)

YYYY: Ao

Veterinario. Obligatorio. Se tendra que insertar el NIF del veterinario. Se controlard que el NIF

sea valido no dejando grabar un NIF no valido.

Familia. Obligatorio. Lista desplegable con las familias de animales. Si se ha insertado al menos

una animal, este campo no se podra modificar.

ADS. Opcional. Lista desplegable con las ADS, si no se necesita insertar la ADS se dejara en

vacia.

Vacunas. Obligatorio. Apareceran las vacunas aplicables a los animales que pertenecen a la

familia seleccionada. Las vacunas que se seleccionen seran las vacunas que apareceran por

defecto en cada uno de los animales que se vayan a mecanizar.

Subtipo control. Obligatorio y visible para bovidos. Se debe indicar el subtipo asociado.

Boton

"Cargar animales". Sirve para cargar animales previamente cargados (CROEX),

mediante opcion descarga de datos.

Boton

"Marcar todos/carpino". Activo para bovidos y pequefios rumiantes (solo caprino).

Marca/desmarca todos los animales de la actuacidn como vacunados.

El menu de esta pantalla es el siguiente:

Opciones

o

Ayuda
]

o

Grabar (F12). Mediante esta opcion grabaremos los datos en el soporte fisico que
estemos utilizando. No podremos realizar ninguna accién (salvo volver a la ventana
anterior) si los datos no han sido grabados.

Alta ganado (F6). Mediante esta opcidn, y una vez que hemos grabado, podremos
acceder a la ventana donde daremos de alta a los animales.

Detalle ganado (F8). Mediante esta opcion accederemos a una ventana donde nos
apareceran todos los animales que llevamos mecanizados en la actuacion, estando
dichos animales identificados por su crotal, fecha de Ultima vacunacion (si se ha indicado
en la carga) y si ha sido vacunado.

Resumen vacunados (ctrl. + r). Mediante esta opcién se accede al resumen

totalizado por especie y sexo.

Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

Volver (Escape). Nos permitird cerrar la ventana y volver a la anterior
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El acceso a esta pantalla se puede realizar tanto con una actuacién ya mecanizada como con una
actuacién nueva.

Si la actuacién es nueva, el sistema cargara los valores por defecto, siendo el usuario el encargado de
mecanizar el resto de campos y de grabar.

Si la actuacién ya existe, el sistema cargara los datos que se grabaron para dicha actuacién pudiendo el
usuario modificarlos o acceder directamente al resto de opciones que ofrece la ventana.

Si se pulsa la “X” (escape) que aparece en la esquina superior derecha de la ventana se volvera a la
ventana anterior, si lo datos no se han grabado, se perderan, por tanto si lo Unico que queremos hacer
es mecanizar los datos de la cabecera, una vez insertados pulsaremos la opcién de mend “Grabar” (F12)
y a continuacion pulsaremos la “X” (escape) para regresar a la ventana anterior.

Una vez que tenemos los datos de la actuacion completos y grabados, podremos continuar:

Si queremos ver los animales que llevamos mecanizados podremos pulsar la opcion de menu “Detalle
ganado” (F8).

Si queremos mecanizar nuevos animales, o modificar algin datos de los animales ya mecanizados,

pulsaremos la opcién de menu “Alta ganado” (F6).
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VACUNADEVI - Detalle del ganado introducido

s VRCUNADEVT ==&
Opcises e
Eistema de IdentScacdon y Control Animal (S0L0 VACUNAS)
e del ganado introducido
EXPLOTACION REGA TOTAL AMIMALES ACTLRACION
ESS005 1051200 20 1 - 1910320100 - 532829630
DETALLES INTRODUCIDOS BLOQUE 1 DE 1
MFT - MDA 1235 Ta S~ VEROSNRDS: 5 -HEMERR

¥ - EXIFIBIITISER-0T_ 11, SO0 -VROUNRDE: N-HEMERR
CRP - - @ 5-HEMERR
CRF - : 5-HEMERR
CRP - : H-HEMERR
CRP - - : H-HEMERR
CRF - EXINIMIISISE1-0T_ 11, SO0 -VROUNRDS . N-HEMERR
CRF - EXINIMIMISISEF -0 11, SO0 -VROUNRDS . 5 -HEMERR
CRF - EXIIREIBIS IS -0 11, B0 -VROMIRGE: H-HEMERR
CRF - EXIIIMIBISISES-0T_ 11, SO0 -VROUNRDS . N-HEMERR
CRF - EXINIMIRRFILET-0Y_ 11, S0 -VROUNRDS: N-HEMERR
CRP - S-HEMERR
CRP - @ 5-HEMERR
CRF - : H-HRET
CRP - 11, FO0S -VEROUNRDS : N-HEMERR
CRF - ENIIEEIEAFITIR-E1. 11, PO -VROUNRDS: H-HEIERR
CRF - EXINIMIRRITIN-BI_ 11, SO0 -VROUNRDS: N-HEMERR
CRF - EXINIBIRRITM BT 11, SO0 -VROUNRDS: 5-HEMERR
CRF - MFILIIHE-BY_ 11, MBS -VROUNRDS: 5-HEMERR

CRF - MFILIFHE-B3_11. MBS -VROUNRDS: 5-HEMERR

‘ BI. ant. ” SV H NY ” Borrar H BI. sig. |

En esta ventana podremos ver la identificacion de todos los animales que llevamos mecanizados en la

actuacion:
Tiene los siguientes campos:
e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA insertada en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.

e Total animales. En este campo aparecera el nimero total de animales que llevamos

mecanizados, no se podra modificar su valor.
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e Actuacion. En este campo aparecera la identificacion de la actuacion en la que estamos, no se
podra modificar su valor.
¢ Detalla introducidos: Lista con los animales que llevamos mecanizados para la actuacion sobre

la que estamos trabajando. Los animales apareceran identificados por 3 campos:
XXXX — YYYY - 7777

Donde
xxxXx: Numero secuencial proporcionado por el sistema.
yyyY: Crotal.

7727 : Especie.

e Botones. Puesto que los datos que se pueden visualizar por pantalla estan limitados, los
animales los cargaremos en bloques conteniendo cada bloque un nimero determinado de
animales

o Blq. anterior. Mediante este botén podremos cargar el anterior bloque de animales
o Ver (F8). Permite acceder a los datos del detalle

o Blq. siguiente. Mediante este boton podremos cargar el siguiente bloque de animales
El menl de esta pantalla es el siguiente:
e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

Esta pantalla es solo de consulta, no pudiendo realizar accion alguna salvo consultar los datos.

Si queremos regresar a la ventana anterior bastara con pulsar la “*X” de la esquina superior derecha.
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VACUNADE1 — Alta / Bisqueda del ganado

we VROUHIDEY = B
dpcisngs Al Reaia
Eistema de IdenbScackin v Control Animal [S00L0 VACUMAS )

Ma | Biisqueda del ganads

DET. XX000123456789: OVINO;01.01.2007;HEMBRA-VAL.

SIN BOLO LEER PRIMERO CROTAL NUEVO
CROTAL “WAC
NUEVO CROTAL

| Buscar (ENTER) || Afadr (F12) | Limpiar (F2)

Animales

VACUNADODS: 9

| svi(F3) | nvi(F4) | Bormar (F7) |

Esta es la pantalla que nos permitird insertar y/o buscar los animales en la actuacién:

Tiene los siguientes campos:

o SIN BOLO. Check que sirve para indicar que la identificacion electrénica del animal
actual no se puede proporcionar debido a pérdida o rotura. Solo se permite marcar esta
opcién para el 5% de los animales situados en la explotacion.

o LEER PRIMERO CROTAL NUEVO. Activando este check la identificacion que
registremos con el lector se asignara al campo "Nuevo Crotal" en vez de al campo
"Crotal"

o VAC. Activando este check se aplica la Vacuna y se graba automaticamente al animal

que leamos con el lector
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o Crotal. Este campo permite realizar blsquedas de crotales ya cargados en la actuacion.
Si solo se indican 4 cifras, se realizara una busqueda por los cuatro ultimos digitos. Si se
introducen mas, se buscara especificamente por el crotal indicado.

o Buscar (ENTER). Botdn que nos permite realizar la busqueda y mostrar los resultados
en la parte inferior.

o Limpiar (F2). Botdn que nos permite limpiar los datos introducidos.

o Campo de resultados de busqueda. Se mostraran los resultados de la busqueda
indicada al pulsar el botdn busqueda. Se ha indicado un crotal completo no es necesario
marcarlo para realizar operaciones sobre él.

o SV. Marca el animal como vacunado.

o NV. Marca el animal como no vacunado.

o Borrar. Borra el animal indicado.
El menu de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones
o Buscar (ENTER). Buscar animal
o Grabar (F12). Afade un nuevo animal a la actuacion
o Limpiar (F2). Limpia todos los campos del formulario
e Animal
o Vacunar 12 dosis (F3). Buscar animal
o No Vacunar 12 dosis (F4). Afiade un nuevo animal a la actuacién
o Vacunar 22 dosis (F5). Limpia todos los campos del formulario
o No Vacunar 22 dosis (F6). Limpia todos los campos del formulario
o Borrar animal (F7). Limpia todos los campos del formulario
o Reidentificar animal (F8). Limpia todos los campos del formulario
e Ayuda
o Manual de referencia. Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior
Una vez llegados a esta pantalla podremos actuar de varias formas:
Si queremos vacunar automaticamente los animales que leamos con el lector marcamos el check V1 y/o

el check V2 y vamos leyendo los animales. Si existen en el fichero de animales ubicados se grabaran

automaticamente, si no se abrira una pantalla para que guardemos los datos del animal
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Si queremos localizar el animal mediante su Crotal insertaremos su valor en el campo Crotal y pulsaremos
la opcion Buscar (ENTER), de forma que recuperaremos la informacion en el campo de resultados de la
busqueda. Apareciendo el crotal, la fecha de ultima vacunacion y las indicaciones de vacunaciéon o no,

para la primera y segunda dosis. Si el animal no existe, podemos darlo de alta pulsando "Afadir" (F12).

Si deseamos reidentificar un animal tenemos dos opciones :

No Marcar Check "LEER PRIMERO CROTAL NUEVO: Primero introducimos a mano el crotal antiguo y
después leemos con el lector la nueva identificaciéon. A continuacion pulsamos "Reident".

Marcar Check "LEER PRIMERO CROTAL NUEVQ": Primero leemos con el lector la nueva identificacion y
después introducimos a mano el crotal antiguo.A continuacion pulsamos "Reiden"

Si queremos regresar a la ventana anterior, pulsaremos la X (Escape) que aparece en la esquina superior

derecha de la ventana
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VACUNADE?2 - Alta / Modificacion del ganado(1)

e VRUHADER -1° &
Opisies  Apusa

Eistema de TdentiScacion v Control Animal [WACUNACTON RUMIANTES L. &)

Ita / Modificacion del ganado

Ne B
REGA ES3I00210540200

IDENTIFICACION ES131000131789
ELECTROMNICA

MACIMIENTD  07.2007

ESPECIE CAPRING -

RAZA MURCIANA-GRANADINA ||
TIPO CROTAL -

SEXO HEMBRA |~

PAIS NACI. ESPARIA -

Explotacién de nacimiento
v/Vacunado CSIN BOLO
FECHA DE ULTIMA VACUNACION: 03.11.2008

EL ANIMAL YA EXISTE, RECUPERAMOS SUS DATOS .......

Mediante esta pantalla podremos dar de alta los animales en la actuacion asi como modificar el valor de

los animales que ya hemos insertado.

Tiene los siguientes campos:

o Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA sobre la que
estamos realizando la actuacién, no se podra modificar su valor.

o NO. Numerador secuencial asignado por el sistema al animal, no se podra modificar su valor.

o SIN BOLO. Check que sirve para indicar que la identificacién electrénica del animal actual no se
puede proporcionar debido a pérdida o rotura. Solo se permite marcar esta opcidn para el 5% de

los animales situados en la explotacion.
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o Identificacion. Obligatorio. Crotal del animal. Se hemos usado el Stick, su valor se obtendra a

@)

@)

partir del identificador electrénico recuperado, no pudiéndose modificar su valor. Si hemos dado
de alta el animal mediante el crotal, su valor si que se podra modificar.
Electronica. Opcional. Codigo de identificador electrdnica, su valor no se puede insertar en esta
pantalla. Si en la pantalla anterior, 0 en el momento que dimos de alta el animal, usamos el
Stick, su valor sera el codigo recuperado por el mismo. Puede ser el correpondiente a la
indetificacion del animal o a la nueva identificacién (Nueva identificacion)
Nacimiento. Obligatorio. Mes y afio de nacimiento del animal, por defecto su valor serd el valor
que se haya insertado en el campo de la cabecera que lleva el mismo nombre MM.YYYY . Donde
o MM: Mes del afo (Enero 01, Febrero 02, ....Diciembre 12)
o YYYY: Afo
Especie. Obligatorio. Lista desplegable con las especies a las que puede pertenecer el animal.
Solo apareceran las especies asociadas a la familia insertada en la cabecera de la actuacion.
Sexo. Obligatorio. Lista desplegable con los sexos del animal. Por defecto serda HEMBRA,
pudiéndose modificar dicho valor. El valor por defecto podra ser modificado
Raza. Obligatorio. Lista desplegable con las razas asociadas a la especie. Si la especie es
CAPRINO, aparecera por defecto la raza MURCIANA - GRANADINA. Si la especie es OVINO,
aparecera por defecto la especie SEGURENA. El valor por defecto podra ser modificado
Tipo. Obligatorio. Lista desplegable con los tipos de identificacion. Si hemos accedido a esta
pantalla con un identificador electronico y la especie es OVINO o CAPRINO, aparecera por
defecto BOLO RUMINAL, en cualquier otro caso, su valor por defecto sera CROTAL. El valor por
defecto podra ser modificado.
Pais naci. Obligatorio. Lista desplegable con los paises de nacimiento del animal. Su valor por
defecto serd ESPANA, pudiéndose modificar dicho valor.
Explotacion de nacimiento. Obligatorio. Indicaremos si la explotaciéon en la que estamos es la
explotacion de nacimiento del animal. Su valor por defecto sera SI pudiéndose modificar.
Vacunado. Obligatorio. Indica si se ha suministrado la vacuna.

Fecha ultima vacunacion. Texto que indica la fecha de la Gltima vacunacién

El menl de esta pantalla es el siguiente:

Opciones
o Grabar y Cerrar(F12). Mediante esta opcidon grabaremos los datos y salimos de la
pantalla.
o Borrar Animal (Mayus.+F6). Mediante esta opcion eliminaremos el animal de la
actuacion en la que estemos. Al borrar el animal se cerrara automaticamente la ventana

regresando a la ventana anterior
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e Ayuda

o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

El acceso a esta pantalla se puede realizar tanto con un animal ya mecanizado como con una animal
nuevo.

Si el animal es nuevo, el sistema cargara los valores por defecto, siendo el usuario el encargado de
mecanizar el resto de campos y de grabar.

Si la animal ya existe, el sistema cargara los datos que se grabaron para dicho animal pudiendo el
usuario modificarlos o acceder directamente al resto de opciones que ofrece la ventana.

Si el animal ya existe, nos aparecera en la barra de estado el texto “El animal ya existe, recuperamos sus
datos,.....”, si el animal no existe y es nuevo, el texto de la barra de estado sera “El animal no existe,
cargamos sus datos por defecto”.

Si se pulsa la “X” que aparece en la esquina superior derecha de la ventana se volvera a la ventana
anterior, si lo datos no se han grabado, se perderan, por tanto antes de regresar a la ventana anterior y
siempre que queramos guardar los datos, tendremos que pulsar la opcidon de menu “Grabar” (F12).
Puesto que en esta pantalla (y sobre todo pensando en las agendas electrdnicas) no es posible mostrar
todos los datos, tenemos un botén denominado “Mas datos” que nos llevara a una nueva ventana donde
insertaremos el resto de valores que nos hacen falta. Antes de poder acceder a esta nueva ventana, los

datos de la actual deberan haberse grabado.
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TOTALESPECIE - Resumen totalizado por especie

s TOTALESPECH _ E’
Rgmla
emia e [dertiScackon y Control Animal [SOLO VACUNAE)

. esumen totalizado por especie

PO TACTON REGA TOTAL ANIALES
ES300 162240022 2

ACTUACTON

1 - 18006, 20009 - SRE0G30E

OESUIMEN POR ESPECTE Y SEX0

OV IHG 2 animalas.

En esta ventana podremos ver resumen de los animales introducidos desglosado por especie y sexo:

Tiene los siguientes campos:

e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA insertada en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.

e Total animales. En este campo aparecera el nimero total de animales que llevamos
mecanizados, no se podra modificar su valor.

e Actuacion. En este campo aparecera la identificacion de la actuacion en la que estamos, no se
podra modificar su valor.

e Resumen por especie. Mostrara un desglose de animales por especie. Solo se mostraran datos

si existen animales asociados a la especie y sexo.
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El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

Esta pantalla es sélo de consulta, no pudiendo realizar accion alguna salvo consultar los datos.

Si queremos regresar a la ventana anterior bastara con pulsar la “X” (escape) de la esquina superior
derecha.

103



Regi6n de Murcia Direcciéon General de Ganaderia y Plaza Juan XXIII, s/n
Consejeria de Agricultura y

Pesca 30.008 Murcia
Agua Servicio de Sanidad Animal

ACTUALIZARREGA — Actualizar codigo REGA a
actuacion

e M TUALITARREG = = Ed
Oplibids Asiia
Eistema de [dentiScaciin y Gonbrol Animal [SOLO0 VACLINAS]

ctualizar codige REGA a actuacion

ACTUACION

2 -18.06.2009 - 52829630X
REGA ORIGEN

ES300249940010
REGA DESTINO

Desde esta pantalla podremos actualizar el cddigo REGA a una actuacion

Tiene los siguientes campos:

Actuacion. Actuacion a la que queremos modificar el codigo REGA. No se podra modificar

e REGA origen. Cddigo REGA que queremos modificar. No se podra modificar

REGA destino. Obligatorio. Nuevo cddigo REGA que queremos asignar a la actuacion. El cadigo
insertado debe estar bien formado, la estructura de esta cddigo es la siguiente:

Pais Provincia Municipio Pedania Contador

ES 30 XXX XX XXXXX (X es un digito del 0 al 9)

El menu de esta pantalla es el siguiente:
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e Opciones
o Actualizar (F12). Mediante esta opcion se llevara a cabo el proceso de actualizacion del
cédigo REGA.
e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

El proceso de actualizacion es sencillo, insertaremos en el campo REGA destino el cddigo REGA que
queremos asignarle a la actuacion. Si el codigo REGA no existiese, aparece un mensaje en rojo y en
mayuscula que lo senala, indicando también dicho mensaje que es necesario volver a pulsar la opcion del
menu seleccionada si se desea realizar la actualizacion.

Si la actualizacion se ha realizado con éxito aparece un mensaje en esta pantalla indicandolo
“Actualizacion realizada”. Con este mensaje en pantalla, la actualizacion ya se habra realizado pudiendo

cerrar la ventana.
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CONFIRMACIONFICHERO - Confirmacion
generacion del fichero

s COMFIRMAC IOHFICRSRG =J=E

Rgmla
istema de [dentiScacin y Conbrol Animal [SOLO VACLIMAE])

onfinmacion generacion lichero

EXPLOTACION REGA

E5300249940010
ACTUACION

1-12.05.2009 - 52829630X
UBICACION DEL FICHERO

C:\DOCUMENTS AND SETTINGS\JMS530X.SMBHAAGRI
NOMBRE DEL FICHERO

VACUN_ES5300249940010_1_1242148272126.XML

DEBE REMITIR EL FICHERO A TBAM'EE
DEL PORTAL WEB DE GANADERIA A LA
CONSEJERIA DE AGRICULTURA Y AGUA

En esta pantalla se mostrara la confirmacion de que el fichero que hay que enviar a la Consejeria de

Agricultura y Agua se ha generado

Tiene los siguientes campos:

e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA sobre la que
estamos realizando la accion, no se podra modificar su valor.

e Actuacion. Identificacion de la actuacion a la que le vamos a generar el fichero, no se podra
modificar su valor

e Ubicacion del fichero. Ruta del dispositivo donde se encuentra instalada la aplicacion en la que
se ha generado el fichero con los datos.

e Nombre del fichero. Nombre del fichero con los datos generados.
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e Mensaje. Mensaje informativo de dénde hay que enviar el fichero.

El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

Esta pantalla nos muestra la informacién necesaria para localizar el fichero en el dispositivo de
almacenamiento y nos dice también donde lo tenemos que enviar.

Una vez que estamos en esta pantalla y hemos apuntado los datos, la podemos cerrar sin ningin
problema ya que el fichero ya estara generado.
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GENOTIPADOACTU - Actuaciones de genotipado
realizadas

cianes de genokipado res

ES300249940010
PARRA GOMEZ, DIEGO

1 - 24.03.2009

Esta es la pantalla que nos permite ver todas las actuaciones que se han realizado en la explotacion para
genotipado asi como realizar distintas acciones sobre dichas actuaciones.

Tiene los siguientes campos

¢ Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA insertada en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.

e Actuaciones asociadas. Apareceran todas las actuacion realizadas en esa explotacion. La
identificacion de la actuacion sera la siguiente

X - YYYYYYYY
Donde :
X : Numerador secuencial de actuacién generado por la aplicacion

YYYYYYYYYY : Fecha en la que se ha realizado la actuacion
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El mend de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones

o Abrir actuaciéon (F8). Mediante esta opcion podremos consultar y modificar los datos
de cualquiera de las actuaciones que aparecen en el campo “actuacion asociadas”. Para
abrir una actuacién es necesario tenerla seleccionada.

o Nueva actuaciéon (F6). Mediante esta opcion podremos crear una nueva actuacion
para la explotacion en la que nos encontramos.

o Borrar actuacion (Mayus.+F6). Mediante esta opcion podremos borrar cualquiera de
las actuaciones que aparecen en el campo “actuacion asociadas”. Para borrar una
actuacion es necesario tenerla seleccionada.

o Actualizar REGA (F9). Mediante esta opcién podremos actualizar el cédigo REGA de
una actuacion. Para actualizar una actuacion es necesario tenerla seleccionada.

o Generar fichero (F11). Mediante esta opcidon podremos generar un fichero con el
formato adecuado para la carga en el sistema ARIES. Para generar el fichero de una
actuacion es necesario tenerla seleccionada.

e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla.

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

Al acceder a esta pantalla nos apareceran todas las actuaciones que hemos realizado en dicha
explotacion y que se corresponden con las pruebas de genotipado realizadas..

Si queremos abrir una actuacién lo que tendremos que hacer es seleccionarla y pulsar la opcién de menu
“Abrir actuacion”, nos aparecera una ventana nueva con los datos de la cabecera de la actuacion.

Si queremos crear una nueva actuacion, bastara con pulsar la opcion de mend “Nueva actuacion”, nos
aparecera entonces una ventana nueva con los datos de la cabecera de la actuacién con los valores por
defecto.

Si queremos borrar una actuacién lo que tendremos que hacer es seleccionarla y pulsar la opcién de
menu “Borrar actuacion”. Puesto que esta es una accion delicada, al pulsar el botdn nos aparecera un
texto que nos dird que si queremos borrar la actuacién, pulsemos de nuevo la opcién de mend, es decir,
que si queremos borrar una actuacion tendremos que pulsar 2 veces la opcién de menu sobre la
actuacion seleccionada

Si queremos actualizar el cddigo REGA de la actuacion lo que tendremos que hacer es seleccionarla y
pulsar la opciéon de menu “Actualizar REGA”, nos aparecera entonces una nueva ventana en la que

tendremos que insertar el nuevo cédigo REGA.
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Si queremos generar el fichero que se tiene que enviar a la Consejeria de Agricultura y Agua lo que
tendremos que hacer es seleccionar la actuacion a la que queremos generar el fichero y pulsar la opcion
de mend “Generar fichero”, nos aparecera entonces una nueva ventana con el nombre del fichero
generado asi como la ubicacion del mismo.

Para salir de esta ventana y volver a la ventana anterior, bastara con pulsar la “X” que aparece en la

esquina superior derecha de la ventana.
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GENOTIPADO — Cabecera de datos de genotipado

Bistema de denbScacion ritrol Animal [(GEN
Cabecera de dabos ¢ iobipade

ES300249940010
24.03.2009 |

Desde esta pantalla daremos de alta los datos de cabecera de la actuacion que estamos realizando para

genotipado

Tiene los siguientes campos:

o Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA sobre la que
estamos realizando la accion, no se podra modificar su valor.

¢ Fecha. Obligatorio. Fecha en la que se realiza la actuacion. Por defecto aparecera la fecha del
dia, se podra modificar pero su valor nunca podra ser mayor al dia en el que estemos realizando

la actuacién. El formato de la fecha serd el siguiente

DD.MM.YYYY
Donde
pD: Dia del mes
MM: Mes del afio (Enero 01, Febrero 02, ....Diciembre 12)

YYYY: ANo
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El mend de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones

o Grabar (F12). Mediante esta opcion grabaremos los datos en el soporte fisico que
estemos utilizando. No podremos realizar ninguna accion (salvo volver a la ventana
anterior) si los datos no han sido grabados.

o Alta ganado (F6). Mediante esta opcion, y una vez que hemos grabado, podremos
acceder a la ventana donde daremos de alta a los animales.

o Detalle ganado (F8). Mediante esta opcion accederemos a una ventana donde nos
apareceran todos los animales que llevamos mecanizados en la actuacion, estando
dichos animales identificados por su crotal, su identificador electrénico y el nimero
secuencial interno asignado por la aplicacién a dicho animal.

o Resumen especie/sexo (ctrl. + r). Mediante esta opcidon se accede al resumen
totalizado por especie y sexo. En este caso como la especie es siempre la misma solo
aparece el sexo

e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

El acceso a esta pantalla se puede realizar tanto con una actuacién ya mecanizada como con una
actuaciéon nueva.

Si la actuacion es nueva, el sistema cargara los valores por defecto, siendo el usuario el encargado de
mecanizar el resto de campos y de grabar.

Si la actuacion ya existe, el sistema cargara los datos que se grabaron para dicha actuacion pudiendo el
usuario modificarlos o acceder directamente al resto de opciones que ofrece la ventana.

Si se pulsa la “X” (escape) que aparece en la esquina superior derecha de la ventana se volvera a la
ventana anterior, si lo datos no se han grabado, se perderan, por tanto si lo Unico que queremos hacer
es mecanizar los datos de la cabecera, una vez insertados pulsaremos la opcién de menu “Grabar” (F12)
y a continuacion pulsaremos la “X” (escape) para regresar a la ventana anterior.

Una vez que tenemos los datos de la actuacién completos y grabados, podremos continuar:

Si queremos ver los animales que llevamos mecanizados podremos pulsar la opcion de menu “Detalle
ganado” (F8).

Si queremos mecanizar nuevos animales, o modificar algun datos de los animales ya mecanizados,

pulsaremos la opcién de menu “Alta ganado” (F6).
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GENOTIPADODEVI — Detalle del ganado
introducido

=1211008-HEMBRA-D3 -

=1211007 -HEMBER-03 -

=1211006-HEMBRA-D3 -

-1211005-HEMBER-03-ROOO00 00D 53000000412 468
ES13000000000] 1211004 -HERMBRA-D3-100 T2413 1
ESBOTTOTTATATA-1211003 -HEMBER-03-ROOO00 006 4000004725187
ES130000000003-121 1002 -HERMBRA-D3-100 T2413 E]
ESLI0000000006- 1211001 -HEMAIRA- 053 - 100400007 24130000000006
ES132245000454-121 1000 -HERBRA-D3 -

En esta ventana podremos ver la identificacion de todos los animales que llevamos mecanizados en la

actuacion:
Tiene los siguientes campos:
¢ Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA insertada en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.

e Total animales. En este campo aparecera el nimero total de animales que llevamos

mecanizados, no se podra modificar su valor.

113



Region de Murcia
Consejeria de Agricultura y
Agua

Direccion General de Ganaderia y Plaza Juan XXIIl, s/n
Pesca 30.008 Murcia
Servicio de Sanidad Animal

e Actuacion. En este campo aparecera la identificacion de la actuacion en la que estamos, no se
podra modificar su valor.
¢ Detalles introducidos: Lista con los animales que llevamos mecanizados para la actuacion

sobre la que estamos trabajando. Los animales apareceran identificados por 3 campos:
YYYY - 77727 - SSSS - FF - IIII

Donde

yYYY: Crotal.

722727 : Tubo

SSSS: Sexo

FF: Afio de nacimiento.

II1II: identificador electronico

e Botones. Puesto que los datos que se pueden visualizar por pantalla estan limitados, los
animales los cargaremos en bloques conteniendo cada bloque un nimero determinado de
animales

o Blq. anterior. Mediante este botén podremos cargar el anterior bloque de animales
o Ver (F8). Permite acceder a los datos del detalle

o BIlq. siguiente. Mediante este botén podremos cargar el siguiente bloque de animales
El menl de esta pantalla es el siguiente:
e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla
o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior
Esta pantalla es solo de consulta, no pudiendo realizar accion alguna salvo consultar los datos.

Si queremos regresar a la ventana anterior bastara con pulsar la “X” (escape) de la esquina superior
derecha.
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GENOTIPADODEL1 — Alta / Busqueda del ganado

= DoderthScackon v Conbrol Anbmal [GEMN
Alta | Busqueda del ganado

1301154.3?455 |
|

CONJUNTO MESTIZO -
Trme

Limpér (F2)

Esta es la pantalla que nos permitira insertar y/o buscar los animales en la actuacion:

Tiene los siguientes campos:

¢ Id. electronica. Campo en el que aparecera el cddigo de identificador electronico que lleva el
animal en su estdbmago y que envia el Stick a la aplicacion. El valor de esta campo Unicamente es
modificable mediante el Stick y no manualmente.

e Crotal. Campo en el que podremos insertar el crotal del animal.

e Tubo. Campo en el que podremos insertar el identificador del tubo de muestra.

¢ Raza. Lista que nos permite decidir la raza del siguiente detalle, su valor inicial es "Conjunto
mestizo".

e Nacimiento. Obligatorio. Afio de nacimiento del animal con dos cifras

e Sexo. Lista que nos permite decidir el sexo del siguiente detalle, su valor por defecto es hembra.
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e Grabar (F12). Botdn que nos permite dar de alta un nuevo detalle a partir del crotal insertado
utilizando los datos del ultimo animal/detalle insertado. Serd necesario introducir todos los datos
que aparecen en pantalla, excepto el identificador electrdonico en el caso de animales de menos
de tres meses y medio

e Limpiar (F2). Botdn que nos permite Borrar los datos de identificacion del animal introducido

El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones
o Grabar (F12). Permite dar de alta un nuevo detalle a partir del crotal insertado
utilizando los datos del Ultimo animal/detalle insertado. Sera necesario introducir todos
los datos que aparecen en pantalla, excepto el identificador electrénico en el caso de
animales de menos de tres meses y medio
o Buscar (F8). Mediante esta opcion accederemos a la pantalla de Alta / modificacion del
ganado

o Limpiar (F2). Permite borrar los datos de identificacion del animal introducido

o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

Una vez llegados a esta pantalla podremos actuar de varias formas:

Si queremos localizar el animal mediante su Crotal insertaremos su valor en el campo Crotal y pulsaremos
la opcién de menu "Consultar", accederemos entonces a la pantalla de "Alta / Modificacion del ganado

(1), si el animal existe recuperara sus datos y si el animal no existe avisara y no dejara continuar.

Si queremos localizar el animal mediante su identificador de tubo, insertaremos su valor en el campo
"Tubo" y pulsaremos la opcién de mend "Consultar". Si el animal existe accederemos a la pantalla de
"Alta / Modificacion del ganado (1)" donde se nos mostraran sus datos, y si el animal no existe nos

aparecera un mensaje indicandonoslo.

Si queremos localizar el animal mediante su Id electrénico, pulsaremos el botdn de Stick, en la pantalla
mostrara automaticamente el identificador electronico del animal y pulsaremos la opcidon de menu
"Consultar". Si el animal existe mostrara sus datos y si no existe avisara al usuario.

Si queremos regresar a la ventana anterior, pulsaremos la “X” que aparece en la esquina superior

derecha de la ventana
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GENOTIPADODE?2 - Alta / Modificacion del ganado

5 l caciin ¥ Conbrol Animal [GER
Alta | Modificacidn del ganade (1)

EL ANIMAL YA EXISTE; RECUFPERAMOS SUS DATOE

Mediante esta pantalla podremos dar de alta los animales en la actuacion asi como modificar el valor de

los animales que ya hemos insertado.

Tiene los siguientes campos:

¢ Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA sobre la que
estamos realizando la actuacion, no se podra modificar su valor.

o Identificacion. Obligatorio. Crotal del animal. Se hemos usado el Stick, su valor se obtendra a
partir del identificador electrénico recuperado, no pudiéndose modificar su valor. Si hemos dado
de alta el animal mediante el crotal, su valor si que se podra modificar.

¢ Electrénica. Opcional. Codigo de identificador electrdnica, su valor no se puede insertar en esta
pantalla. Si en la pantalla anterior, 0 en el momento que dimos de alta el animal, usamos el

Stick, su valor sera el cddigo recuperado por el mismo.
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e Tubo. Indentificador del tubo asociado al animal. En un valor Gnico que no puede ser nulo

o Nacimiento. Obligatorio. Afio de nacimiento del animal, con dos cifras.

e Raza. Obligatorio. Lista desplegable con las razas asociadas a la especie. Aparecera por defecto
la raza indicada en la pantalla "Alta de ganado". El valor por defecto podra ser modificado

e Sexo. Obligatorio. Lista desplegable con los sexos del animal. Aparecera por defecto la raza

indicada en la pantalla "Alta de ganado". El valor por defecto podra ser modificado.

El menu de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones

o Grabar (F12). Mediante esta opcién grabaremos los datos en el soporte fisico que
estemos utilizando. No podremos realizar ninguna accién (salvo volver a la ventana
anterior) si los datos no han sido grabados.

o Borrar Animal (Mayus. + F6). Mediante esta opcion eliminaremos el animal de la
actuacion en la que estemos. Al borrar el animal se cerrara automaticamente la ventana
regresando a la ventana anterior.

e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

El acceso a esta pantalla se puede realizar con un animal ya mecanizado.

Si la animal ya existe, el sistema cargara los datos que se grabaron para dicho animal pudiendo el

usuario modificarlos o acceder directamente al resto de opciones que ofrece la ventana.

Si el animal ya existe, nos aparecera en la barra de estado el texto "El animal ya existe", recuperamos

sus datos.
Si se pulsa la "X" (escape) que aparece en la esquina superior derecha de la ventana se volvera a la

ventana anterior, si lo datos no se han grabado, se perderan, por tanto antes de regresar a la ventana

anterior y siempre que queramos guardar los datos, tendremos que pulsar la opcién de menu "Grabar".

118



Regi6n de Murcia Direccién General de Ganaderia y Plaza Juan XXII, s/n
Consejeria de Agricultura y Pesca 30.008 Murcia

Agua Servicio de Sanidad Animal

TOTALESPESEXO - Resumen totalizado por especie
y sexo

lesumen totalizado por especie y sexo

53002499400 T

En esta ventana podremos ver resumen de los animales introducidos desglosado por especie y sexo:

Tiene los siguientes campos:

o Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA insertada en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.

e Total animales. En este campo aparecera el nimero total de animales que llevamos
mecanizados, no se podra modificar su valor.

e Actuacion. En este campo aparecera la identificacion de la actuacion en la que estamos, no se

podra modificar su valor.
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e Resumen por especie. Mostrara un desglose de animales por especie y sexo. Pero la especie
no aparece porque es siempre la misma. Solo se mostraran datos si existen animales asociados a

la especie y sexo.
El menl de esta pantalla es el siguiente:
e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitird cerrar la ventana y volver a la anterior

Esta pantalla es sélo de consulta, no pudiendo realizar accion alguna salvo consultar los datos.

Si queremos regresar a la ventana anterior bastara con pulsar la “X” de la esquina superior derecha.
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ACTUALIZARREGA — Actualizar codigo REGA a
actuacion

Sistema de TderbScaciin v Corbnol Anbmasl  [GER
Actualizar codigo REGA a actuacidn

ES300249940010

Desde esta pantalla podremos actualizar el codigo REGA a una actuacion

Tiene los siguientes campos:

e Actuacion. Actuacion a la que queremos modificar el cddigo REGA. No se podra modificar

e REGA origen. Cédigo REGA que queremos modificar. No se podra modificar

¢ REGA destino. Obligatorio. Nuevo codigo REGA que queremos asignar a la actuacion. El cddigo
insertado debe estar bien formado, la estructura de esta cddigo es la siguiente:

Pais Provincia Municipio Pedania Contador

ES 30 XXX XX XXXXX (X es un digito del 0 al 9)
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El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones
o Actualizar (F12). Mediante esta opcién se llevara a cabo el proceso de actualizacién del
codigo REGA.
e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

El proceso de actualizacion es sencillo, insertaremos en el campo REGA destino el cddigo REGA que
gueremos asignarle a la actuacién. Si el cédigo REGA no existiese, aparece un mensaje en rojo y en
mayuscula que lo senala, indicando también dicho mensaje que es necesario volver a pulsar la opcion del
menu seleccionada si se desea realizar la actualizacién.

Si la actualizacion se ha realizado con éxito aparece un mensaje en esta pantalla indicandolo
“Actualizacién realizada”. Con este mensaje en pantalla, la actualizacion ya se habra realizado pudiendo

cerrar la ventana.
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CONFIRMACIONFICHERO — Confirmacion
generacion del fichero

e CONFRMACIONEIREND
=
Corf irmacion l.|-.-||ng|.ﬂ::i-.lllllll-il.ll:.l::-l.l-I N

E5300249940010
1-18.06.2009

C:\DOCUMENTS AND SETTINGS\JMS530X.SMBHAAGRI
GENOT_ES300249940010_1_1245312023093.TXT

En esta pantalla se mostrara la confirmacion sobre la ubicacion, nombre y accién a realizar con el fichero

generado

Tiene los siguientes campos:

o Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA sobre la que
estamos realizando la accion, no se podra modificar su valor.

¢ Actuacion. Identificacion de la actuacion a la que le vamos a generar el fichero, no se podra
modificar su valor

¢ Ubicacion del fichero. Ruta del dispositivo donde se encuentra instalada la aplicacion en la que
se ha generado el fichero con los datos.

¢ Nombre del fichero. Nombre del fichero con los datos generados.
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e Mensaje. Mensaje informativo de dénde hay que enviar el fichero.

El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

Esta pantalla nos muestra la informacién necesaria para localizar el fichero en el dispositivo de
almacenamiento y nos dice también donde lo tenemos que enviar.

Una vez que estamos en esta pantalla y hemos apuntado los datos, la podemos cerrar sin ningin
problema ya que el fichero ya estara generado.
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RETIRACADACTU — Actuaciones de gestion de
cadaveres

s RETHACADACTL ) |
Uplibids Apiiia

Fistema de [dentiScaciin y Gonbrol Animal (MUESTRAS SCRAPIE [PLAMTAJ)

ctuaciones de muestras Scrapie (p

pooico pe foEro A1 238070876187

ACTURCIONES ASDCIADAS
1-26.03.2009-528296 30X -ALEATORT -0OTRAS
2=28.05.2009-528296 30X-ATEATORI-OTRAS

Esta es la pantalla que nos permite ver todas las actuaciones que se han realizado en la explotacion para

la gestion de cadaveres asi como realizar distintas acciones sobre dichas actuaciones.
Tiene los siguientes campos
e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA insertada en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.
e Actuaciones asociadas. Apareceran todas las actuaciones realizadas en esa explotacion. La

identificacion de la actuacion sera la siguiente

X YYYYYYYY 727272727272727272 AAAAAAA BBBBBBB

Donde :
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X : Numerador secuencial de actuacion generado por la aplicacion
YYYYYYYYYY : Fecha en la que se ha realizado la actuacion
222277772 : Nif del veterinario que ha realizado la actuacion
AAAAAAA : varias primeras letras del Tipo

BBBBBBB : Vvarias primeras letras de la Actuacién

El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones

o

e Ayuda
O

@)

Abrir actuacion (F8). Mediante esta opcion podremos consultar y modificar los datos
de cualquiera de las actuaciones que aparecen en el campo “actuacion asociadas”. Para
abrir una actuacion es necesario tenerla seleccionada.

Nueva actuacion (F6). Mediante esta opcidon podremos crear una nueva actuacion
para la explotacion en la que nos encontramos.

Borrar actuacion (Mayus. + F6). Mediante esta opcion podremos borrar cualquiera
de las actuaciones que aparecen en el campo "actuacion asociadas". Para borrar una
actuacion es necesario tenerla seleccionada.

Actualizar REGA (F9). Mediante esta opcion podremos actualizar el cddigo REGA de
una actuacion. Para actualizar una actuacion es necesario tenerla seleccionada.

Generar fichero (F11). Mediante esta opcidén podremos generar el fichero que se tiene
que enviar a la Consejeria de Agricultura y Agua con los datos de cualquiera de las
actuaciones que aparecen en el campo “actuacidn asociadas”. Para generar el fichero de

una actuacion es necesario tenerla seleccionada.

Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla.

Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

Al acceder a esta pantalla nos apareceran todas las actuaciones que hemos realizado en dicha

explotacion y que se corresponden con la Gestion de cadaveres

Si queremos abrir una actuacion lo que tendremos que hacer es seleccionarla y pulsar la opcion de menu

“Abrir actuacion” (F8), nos aparecera una ventana nueva con los datos de la cabecera de la actuacion.

Si queremos crear una nueva actuacion, bastara con pulsar la opcion de mend "Nueva actuacion" (F6),

nos aparecera entonces una ventana nueva con los datos de la cabecera de la actuaciéon con los valores

por defecto.

Si queremos borrar una actuacion lo que tendremos que hacer es seleccionarla y pulsar la opcion de

menu “Borrar actuacién” (Mayus. + F6). Puesto que esta es una accion delicada, al pulsar el botdén nos

aparecera un texto que nos dira que si queremos borrar la actuacion, pulsemos de nuevo la opcion de
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mend, es decir, que si queremos borrar una actuacion tendremos que pulsar 2 veces la opcion de menu
sobre la actuacién seleccionada

Si queremos actualizar el codigo REGA de la actuacion lo que tendremos que hacer es seleccionarla y
pulsar la opcion de menl “Actualizar REGA” (F9), nos aparecera entonces una nueva ventana en la que
tendremos que insertar el nuevo cédigo REGA.

Si queremos generar el fichero que se tiene que enviar a la Consejeria de Agricultura y Agua lo que
tendremos que hacer es seleccionar la actuacion a la que queremos generar el fichero y pulsar la opcion
de menu “Generar fichero” (F11), nos aparecera entonces una nueva ventana con el nombre del fichero
generado asi como la ubicacién del mismo.

Para salir de esta ventana y volver a la ventana anterior, bastara con pulsar la "X" (escape) que aparece

en la esquina superior derecha de la ventana.
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RETIRACAD - Cabecera de datos de la gestion de
cadaveres

de RETRACAD /o
Oplisigs Aguiia

ema e Identificackin y Control Animal (GESTION DE CADAVERES)

REGA A173B070E76187 FECHA 125 .03,2009

FAMILIA - Por sansamiento = Por muerte en eqlo.
VETERTHARID 528 20630X FHACL 93,2000

TIPQ ALEATORIO « SETIFD AUTOREPOSICION |~

MUESTRA  ENCEFALO - ACTUACION O TRAS -

DESERVAL PRUEBA.

Erfermedacos Referancias laboratorio

¥ SCRAPFIE SORAPIEPRLERA

Desde esta pantalla daremos de alta los datos de cabecera de la actuacion que estamos realizando para

la gestion de cadaveres

Tiene los siguientes campos:

e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA sobre la que
estamos realizando la accion, no se podra modificar su valor.

e Fecha. Obligatorio. Fecha en la que se realiza la actuacion. Por defecto aparecera la fecha del
dia, se podra modificar pero su valor nunca podra ser mayor al dia en el que estemos realizando

la actuacion. El formato de la fecha sera el siguiente
DD.MM.YYYY

Donde

DD: Dia del mes
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MM: Mes del afio (Enero 01, Febrero 02, ....Diciembre 12)

YYYY: Afo

e Veterinario. Obligatorio. Se tendra que insertar el NIF del veterinario. Se controlara que el NIF
sea valido no dejando grabar un NIF no valido.

e Nacimiento. Obligatorio. Mes y aiio de nacimiento del animal, el valor insertado sera el que por
defecto aparezca en los animales que se den de alta para esta actuacion

MM.YYYY

Donde

MM: Mes del afo (Enero 01, Febrero 02, ....Diciembre 12)
YYYY: Aho

e Familia. Obligatorio. Lista desplegable con las familias de animales. Si se ha insertado al menos
una animal, este campo no se podra modificar.

e Tipo. Obligatorio. Lista desplegable con los tipos de controles existentes.

e Subtipo. Opcional. Lista desplegable con los subtipos de controles existentes.

e Tipo de control

o Por Saneamiento. Nos indica que estamos realizando la actuaciéon por Saneamiento.
o Por muerte en explotacion. Nos indica que estamos realizando la actuacion por
muerte en explotacion.

e Referencias laboratorio. Mediante este botdon accederemos a una nueva pantalla donde
podremos insertar las referencias de laboratorio (por enfermedad) asociados a la cabecera y que
por cuestiones de espacio no caben en esta pantalla. En principio, este tipo de control sélo se
hace para Scrapie por lo que serd aqui donde indiquemos la referencia del laboratorio

¢ Muestra. Obligatorio. Lista desplegable con las muestras existentes.

e Actuacion. Obligatorio. Lista desplegable con las actuaciones aplicables.

e Observaciones. Opcional. Se podra indicar cualquier tipo de observacion.

e Enfermedades. Obligatorio. Apareceran las enfermedades aplicables. Las enfermedades que se
seleccionen seran las que apareceran por defecto en cada uno de los animales que se vayan a
mecanizar. Puesto que este tipo de actuacion solo se realiza para la enfermedad de Scrapie, , es
esta enfermedad la Unica que podremos que marcar

o Referencias de laboratorio por enfermedad. Contiene la lista de enfermedades asociadas a
la familia/especie seleccionada en la cabecera junto con un campo en el que podemos introducir
una referencia de laboratorio. . Unicamente podremos insertar la referencia de laboratorio de la

enfermedad Scrapie ya que este tipo de controles Gnicamente se hacen para esta enfermedad

El menl de esta pantalla es el siguiente:
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e Opciones

o Grabar (F12). Mediante esta opcion grabaremos los datos en el soporte fisico que
estemos utilizando. No podremos realizar ninguna accién (salvo volver a la ventana
anterior) si los datos no han sido grabados.

o Alta ganado (F6). Mediante esta opcion, y una vez que hemos grabado, podremos
acceder a la ventana donde daremos de alta a los animales.

o Resumen especie/sexo (ctrl. + F6). Mediante esta opcion se accede al resumen
totalizado por especie y sexo.

o Detalle ganado (F8). Mediante esta opcion accederemos a una ventana donde nos
apareceran todos los animales que llevamos mecanizados en la actuacion, estando
dichos animales identificados por su crotal, su identificador electrénico y el ndmero
secuencial interno asignado por la aplicacién a dicho animal.

e Ayuda

o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

El acceso a esta pantalla se puede realizar tanto con una actuacidon ya mecanizada como con una
actuacion nueva.

Si la actuacién es nueva, el sistema cargara los valores por defecto, siendo el usuario el encargado de
mecanizar el resto de campos y de grabar (F12).

Si la actuacién ya existe, el sistema cargara los datos que se grabaron para dicha actuacién pudiendo el
usuario modificarlos o acceder directamente al resto de opciones que ofrece la ventana.

Si se pulsa la "X" (escape) que aparece en la esquina superior derecha de la ventana se volvera a la
ventana anterior, si lo datos no se han grabado, se perderan, por tanto si lo Unico que queremos hacer
es mecanizar los datos de la cabecera, una vez insertados pulsaremos la opcion de menu "Grabar" y a
continuacién pulsaremos la "X" (escape) para regresar a la ventana anterior.

Una vez que tenemos los datos de la actuacion completos y grabados, podremos continuar:

Si queremos ver los animales que llevamos mecanizados podremos pulsar la opcion de menu "Detalle
ganado" (F8).

Si queremos mecanizar nuevos animales, o modificar algin datos de los animales ya mecanizados,

pulsaremos la opcién de menu "Alta ganado" (F6).
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RETIRACADDEVI — Detalle del ganado introducid

s FETIRACADDEN )
dpcienes Ayusa
e de [dentScackin v Control Ankmal [GESTIOMN DE CADAVERES)

=

ExPLOTACION REGA TOTAL ANIMALES ACTLMICION
A1Z3a00E7e187 11 1-26.03.2000-3282903 0K -ALEATORI-OTRAS
DETALLES INTRODUCIDOS BLOGQUE 1 DE 1

.IIII 11-HU1234AS - CRPATHO- HERERA-D3 . 2009 -2 49940010
GO10-ES 130000000002 -CAPRING-HEMBRA-03 . 2009-249940010
Do0o-ES13000000000 1 -CAPRTHO-HEHBRA-03 . 2009 - 2499400010
Q008 -ErYATI00-CRPRIHG-HEMBRA-03 . 2009 - 2899400140

Q00T -ES13000000000T -CAPRTHO-HEHBRA-03 . 2009 - 2499400010
D006 -ES 130000000003 -CRPRING-MACHO-03 . 2009-249940010
D00 S-EEE S SER-CARPRIHG-HEMBRA- D3 . 2009 -2 49940010

D004 -EAREY -0V ING-HEMBER-03 . 2009 -2 40283082

D003 -G TRY -CARPRIHG-HEMBRA-D03 . 2009 -2 49940010

D002 -HANEERT -0V IND-HEMBER- 03 . 2009 -0 24994001

D001 -EESTAWE - OV ING-HEHBER-03 2009 -024994000

Blg. aslmisr W Bla, sqpeizme

En esta ventana podremos ver la identificacion de todos los animales que llevamos mecanizados en la

actuacion:
Tiene los siguientes campos:

e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA insertada en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.

e Total animales. En este campo aparecera el nimero total de animales que llevamos
mecanizados, no se podra modificar su valor.

e Actuacion. En este campo aparecera la identificacién de la actuacion en la que estamos, no se
podra modificar su valor.

¢ Detalle introducidos: Lista con los animales que llevamos mecanizados para la actuacion sobre
la que estamos trabajando. Los animales apareceran identificados por 3 campos:

XXXX - YYYY - ZZZZ - SSSS - FFFF - EEEEEEEEE
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Donde

xxxXxX: Numero secuencial proporcionado por el sistema.

yyyY: Crotal.

7727 : Especie.

SSSs: Sexo.

FFFF: Fecha de nacimiento (mes y afio).

EEEEEEEEE: 9 Ultimos digitos del Cddigo REGA de la Explotacién de muerte del animal
(todos menos el ES300. Esto lo hacemos por cuestiones de espacio)

e Blg. anterior. Mediante este botdn podremos cargar el anterior bloque de animales
e Ver (F8). Mediante este botdn podremos acceder a los datos del detalle seleccionado.

¢ Blq. siguiente. Mediante este botdn podremos cargar el siguiente blogue de animales

El menl de esta pantalla es el siguiente:
e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

Esta pantalla nos permite consultar los detalles insertados, permitiendo ver a primera vista ciertos datos
significativos. Ademas, nos permite acceder a cada uno de los detalles para poder modificar cualquier
dato asociado.

Si queremos regresar a la ventana anterior bastara con pulsar la "X" (escape) de la esquina superior

derecha.
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TOTALESPESEXO - Resumen totalizado por especie
y sexo

s TOTALEPECRESEND =]
Figala
emia e [deriScaciin y Gonbrol Animal (GESTION DE CADVVERES)

esumen totalizado por especie y sexo

EXPLOTACION REGA.  TOTAL ANIMALES
ALZIROP0ETO1ET i

ACTUACTON

205, H009-52 R0 -ALEATORT-OTRAS

RESUMEN POR ESPECTE Y SERO
OVING HEMBRR 1 andmales

En esta ventana podremos ver resumen de los animales introducidos desglosado por especie y sexo:

Tiene los siguientes campos:

e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA insertada en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.

e Total animales. En este campo aparecera el nimero total de animales que llevamos
mecanizados, no se podra modificar su valor.

e Actuacion. En este campo aparecera la identificacién de la actuacion en la que estamos, no se
podra modificar su valor.

¢ Resumen por especie y sexo. Mostrara un desglose de animales por especie y sexo. Solo se

mostraran datos si existen animales asociados a la especie y sexo.

El menu de esta pantalla es el siguiente:
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e Ayuda

o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitird cerrar la ventana y volver a la anterior

Esta pantalla es solo de consulta, no pudiendo realizar accion alguna salvo consultar los datos.

Si queremos regresar a la ventana anterior bastara con pulsar la "X" de la esquina superior derecha.
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RETIRACADDE1 - Alta / Busqueda del ganado

s RETHACADDE = %

Uplibids Apiiia

Fistema de [dentiScaciin y Gonbrol Animal (GESTION DE CADRVERES)

Ita |/ Biisg

DET. 1: ES130000000002:0VINO-HEMBRA-ES300249940010.

ID. ELECTRONICA A SIGUIENTE
2
CROTAL T

ID. SECUENCIAL (SOLO BUSQUEDA)

SEXO REGA ORIGEN
HEMBRA - Grabar (F12)

Esta es la pantalla que nos permitira insertar y/o buscar los animales en la actuacion:
Tiene los siguientes campos:

e Ultimo detalle insertado. Aparecera el nimero de detalle y el crotal del Gltimo animal tratado.
Si no se detecta el ultimo animal insertado aparece "No se encuentra el Gltimo animal insertado"

e Id. electrénica. Campo en el que aparecera el codigo de identificador electronico que lleva el
animal en su estdmago y que envia el Stick a la aplicacién. El valor de esta campo Unicamente es
modificable mediante el Stick y no manualmente.

e A. Indica que se grabe automaticamente el id. electrénico cargado, utilizando los datos del ultimo
animal/detalle insertado. No se activa si no se encuantra el Ultimo animal insertado

e Siguiente. Indica el nimero de detalle del proximo animal a insertar. Es posible modificarlo pero

siempre debe indicar un nimero de detalle superior al existente.
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e Crotal. Campo en el que podremos insertar el crotal del animal. Si pulsamos la tecla "INTRO" se
produce la grabacién del crotal. Si no se encuentra el Gltimo animal insertado no se puede
utilizar.

e T. Este campo indica si el crotal introducido corresponde a un tatuaje.

e Id. secuencial. (Sdélo para busqueda). Campo en el que podremos insertar el identificador
secuencial proporcionado por el sistema al animal.

e Sexo. Lista que nos permite dedicir el sexo del siguiente detalle. Por defecto siempre es
HEMBRA.

e REGA origen. Nos permite insertar el codigo REGA de la explotacion de muerte del animal

e Grabar (F12). Botdn que nos permite dar de alta un nuevo detalle a partir del crotal insertado
utilizando los datos del Ultimo animal/detalle insertado. Si no se encuentra el Ultimo animal

insertado no se puede utilizar.

El menl de esta pantalla es el siguiente:
e Opciones
o Buscar (F8). Mediante esta opcion accederemos a la pantalla de Alta / modificacion del
ganado
o Grabar (F12). Permite dar de alta un nuevo detalle a partir del crotal insertado
utilizando los datos del dltimo animal/detalle insertado. Si no se encuentra el Ultimo

animal insertado no se puede utilizar

o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

Una vez llegados a esta pantalla podremos actuar de varias formas:

Si queremos localizar el animal mediante su Crotal insertaremos su valor en el campo "Crotal" y
pulsaremos la opcidon de mend "Buscar", accederemos entonces a la pantalla de "Alta / Modificacién del
ganado (1), si el animal existe recuperara sus datos y si el animal no existe lo creara y le asignara sus
valores por defecto.

Si queremos localizar el animal mediante si Id secuencial, insertaremos su valor en el campo "Id
secuencial", si el animal existe accederemos a la pantalla de "Alta / Modificacion del ganado (1) donde se
nos mostraran sus datos, y si el animal no existe nos aparecera un mensaje indicandonoslo no

accediendo a dicha pantalla.
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Si queremos localizar el animal mediante si Id electronico, pulsaremos el botdn de Stick, la pantalla
mostrara automaticamente el identificador electronico del animal, si el animal existe mostrara sus datos y
si no existe creara el animal.

Si queremos dar de alta automaticamente el animal mediante su Crotal insertaremos su valor en el
campo Crotal y pulsaremos el botén grabar, de esta forma se le asignara los siguientes valores del detalle
anterior: especie, sexo, raza, fecha nacimiento, categorias y enfermedades. Si se ha borrado el ultimo
detalle insertado se deberd introducir un nuevo detalle mediante la pantalla habilitada para ello.

Si queremos dar de alta automaticamente el animal mediante su Id electrénico marcaremos el check "A"
(grabacién automatica) y pulsaremos el botén de Stick , de esta forma se le asignara los siguientes
valores del detalle anterior: especie, sexo, raza, fecha nacimiento, categorias y enfermedades. Si se ha
borrado el ultimo detalle insertado se deberd introducir un nuevo detalle mediante la pantalla habilitada
para ello.

Si queremos regresar a la ventana anterior, pulsaremos la "X" (escape) que aparece en la esquina
superior derecha de la ventana

Si en la cabecera se ha indicado que se recuperen los datos del animal (estos datos han sido previamente
cargados en la opcién de utilidades de la pantalla PRINCIPAL), cada vez que insertamos un animal el
formulario nos indica si se han recuperado los datos del animal generando un sonido, cambiando de color

y mostrando un mensaje indicando si el animal existia en la explotacién o no existia.

137



Region de Murcia
Consejeria de Agricultura y
Agua

Direccion General de Ganaderia y Plaza Juan XXIIl, s/n
Pesca 30.008 Murcia
Servicio de Sanidad Animal

RETIRACADDE?2 - Alta / Modificacion del ganado

de FETIRACADDE? /o
Oplisigs Aguiia

ema de [dentficacion y Control Animal [GESTIO0N DE CADAVERES)

akea / Modificaciin del ganado (1

BEGA ORIGEN  ES300240040010 [y 1 Tahusxje
IDEMTIFICACTON £5 130000000003 ELECTROMICA 10000007 241 20000000003
SECUMDARTA FMACTIRIERTO (], 2008
ESPECIE OWING = RAZA SEGLILERA, -
SE HEMBRA = TIPD BOLO FLATAL -
CATEGORIA OWIMND CARMNE |

Endermndadns

= SCRAPIE

Mediante esta pantalla podremos dar de alta los animales en la actuacién asi como modificar el valor de

los animales que ya hemos insertado.

Tiene los siguientes campos:

Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA sobre la que

estamos realizando la actuacion, no se podra modificar su valor.

e NO. Numerador secuencial asignado por el sistema al animal, no se podra modificar su valor.

e Tatuaje. Indica si el crotal indicado es un tatuaje.

o Identificacion. Obligatorio. Crotal del animal. Se hemos usado el Stick, su valor se obtendra a
partir del identificador electrénico recuperado, no pudiéndose modificar su valor. Si hemos dado
de alta el animal mediante el crotal, su valor si que se podra modificar.

e Electronica. Opcional. Cddigo de identificador electrénica, su valor no se puede insertar en esta

pantalla. Si en la pantalla anterior, 0 en el momento que dimos de alta el animal, usamos el

Stick, su valor sera el cddigo recuperado por el mismo.
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e Secundaria. Opcional. Crotal secundario del animal.
o Nacimiento. Obligatorio. Mes y afio de nacimiento del animal, por defecto su valor sera el valor
que se haya insertado en el campo de la cabecera que lleva el mismo nombre
MM.YYYY
Donde
MM: Mes del afio (Enero 01, Febrero 02, ....Diciembre 12)
YYyy: Afo

e Especie. Obligatorio. Lista desplegable con las especies a las que puede pertenecer el animal.
Solo apareceran las especies asociadas a la familia insertada en la cabecera de la actuacién.

e Sexo. Obligatorio. Lista desplegable con los sexos del animal. Por defecto sera HEMBRA,
pudiéndose modificar dicho valor. El valor por defecto podra ser modificado

e Raza. Obligatorio. Lista desplegable con las razas asociadas a la especie. Si la especie es
CAPRINO, aparecera por defecto la raza MURCIANA - GRANADINA. Si la especie es OVINO,
aparecera por defecto la especie SEGURENA. El valor por defecto podra ser modificado

e Tipo. Obligatorio. Lista desplegable con los tipos de identificacién. Si hemos accedido a esta
pantalla con un identificador electrénico y la especie es OVINO o CAPRINO, aparecera por
defecto BOLO RUMINAL, en cualquier otro caso, su valor por defecto sera CROTAL. El valor por
defecto podra ser modificado.

e REGA muerte. Obligatorio. Insertaremos el codigo REGA de la explotacion de muerte del
animal.

e Categoria. Obligatorio. Lista desplegable con las categorias existente.

o Enfermedad. Obligatorio. Apareceran por defecto seleccionadas las enfermedades que se han
marcado en la cabecera. Puesto que este tipo de control Unicamente se hace para Scrapie sélo

podremos marcar esta enfermedad, se podran marcar y desmarcar cualquiera de ellas
El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones

o Grabar (F12). Mediante esta opcién grabaremos los datos en el soporte fisico que
estemos utilizando. No podremos realizar ninguna accion (salvo volver a la ventana
anterior) si los datos no han sido grabados.

o Borrar Animal (Mayuls. + F6). Mediante esta opcion eliminaremos el animal de la
actuacion en la que estemos. Al borrar el animal se cerrard automaticamente la ventana
regresando a la ventana anterior. Puesto que no pueden quedar huecos en el nimero
secuencial proporcionado por la aplicacion, sélo podremos borrar el Ultimo animal dado

de alta en el sistema.
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e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitird cerrar la ventana y volver a la anterior

El acceso a esta pantalla se puede realizar tanto con un animal ya mecanizado como con una animal
nuevo.

Si el animal es nuevo, el sistema cargara los valores por defecto, siendo el usuario el encargado de
mecanizar el resto de campos y de grabar (F12).

Si la animal ya existe, el sistema cargara los datos que se grabaron para dicho animal pudiendo el
usuario modificarlos o acceder directamente al resto de opciones que ofrece la ventana.

Si el animal ya existe, nos aparecera en la barra de estado el texto "El animal ya existe, recuperamos sus
datos,.....", si el animal no existe y es nuevo, el texto de la barra de estado sera "El animal no existe,
cargamos sus datos por defecto".

Si se pulsa la "X" (escape) que aparece en la esquina superior derecha de la ventana se volvera a la
ventana anterior, si lo datos no se han grabado, se perderan, por tanto antes de regresar a la ventana
anterior y siempre que queramos guardar los datos, tendremos que pulsar la opcién de menu "Grabar"
(F12).

Unicamente podremos borrar (Mayds. + F6) el animal que tenga el Ultimo numero secuencial

proporcionado por el sistema
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ACTUALIZARREGA — Actualizar codigo REGA a
actuacion

[X]
Uplibids Apiiia

Fistema de [dentiScaciin y Gonbrol Animal (GESTION DE CADRVERES)

ctualizar cddige REGA a actuacion

ACTUACION

2-28.05.2009-52829630X-ALEATORI-OTRAS
REGA ORIGEN

A1238070876187
REGA DESTINO

Desde esta pantalla podremos actualizar el cddigo REGA a una actuacion

Tiene los siguientes campos:

Actuacion. Actuacion a la que queremos modificar el codigo REGA. No se podra modificar

e REGA origen. Cddigo REGA que queremos modificar. No se podra modificar

REGA destino. Obligatorio. Nuevo cddigo REGA que queremos asignar a la actuacion. El cddigo
insertado debe estar bien formado, la estructura de esta cddigo es la siguiente:

Pais Provincia Municipio Pedania Contador

ES 30 XXX XX XXXXX (X es un digito del 0 al 9)

El menl de esta pantalla es el siguiente:
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e Opciones
o Actualizar (F12). Mediante esta opcién se llevara a cabo el proceso de actualizacién del
codigo REGA.
e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

El proceso de actualizacion es sencillo, insertaremos en el campo REGA destino el cddigo REGA que
queremos asignarle a la actuacion. Si el codigo REGA no existiese, aparece un mensaje en rojo y en
mayuscula que lo senala, indicando también dicho mensaje que es necesario volver a pulsar la opcion del
menu seleccionada si se desea realizar la actualizacién.

Si la actualizacion se ha realizado con éxito aparece un mensaje en esta pantalla indicandolo
“Actualizacién realizada”. Con este mensaje en pantalla, la actualizacion ya se habra realizado pudiendo
cerrar la ventana.
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CONFIRMACIONFICHERO - Confirmacion

generacion del fichero

s COMFIRMAC IOHFICRSRG . |
Rgmla
fistema de Tdentfcackin y Control Animal [GESTIO0M DE CADMVERES)

onfinmacion generacion lichero

EXPLOTACION REGA

A1238070876187

ACTUACION

2-28.05.2009-52829630X-ALEATORI-OTRAS

UBICACION DEL FICHERO

C:\DOCUMENTS AND SETTINGS\JMS530X.SMBHAAGRI

NOMBRE DEL FICHERO

RECAD_A1238070876187_2_1243500752516.XML
DEBE REMITIR EL FICHERO A TRAVES

DEL PORTAL WEB DE GANADERIA A LA
CONSEJERIA DE AGRICULTURA Y AGUA

En esta pantalla se mostrara la confirmacién de que el fichero que hay que enviar a la Consejeria de

Agricultura y Agua se ha generado

Tiene los siguientes campos:

Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA sobre la que

estamos realizando la accion, no se podra modificar su valor.

e Actuacion. Identificacién de la actuacion a la que le vamos a generar el fichero, no se podra
modificar su valor

e Ubicaciodn del fichero. Ruta del dispositivo donde se encuentra instalada la aplicaciéon en la que

se ha generado el fichero con los datos.

¢ Nombre del fichero. Nombre del fichero con los datos generados.
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e Mensaje. Mensaje informativo de dénde hay que enviar el fichero.

El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitird cerrar la ventana y volver a la anterior

Esta pantalla nos muestra la informacién necesaria para localizar el fichero en el dispositivo de
almacenamiento y nos dice también donde lo tenemos que enviar.
Una vez que estamos en esta pantalla y hemos apuntado los datos, la podemos cerrar sin ningun

problema ya que el fichero ya estara generado.
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AUJESZKYACTU — Actuaciones de AUJESZKY
Gestion de vacunas

sie MLIESTRERRCTUR =&

=

Oplisigs Aguiia

istema de [dentiScacin y Conbrol Animal (AEV)
ctusciones de AUJESZKY Gestidn de vacunas

cooico pe FoEro A1 238673765076

ACTURACIONES ASDCIADAS
2 = BHZB29630X

Esta es la pantalla que nos permite ver todas las actuaciones que se han realizado para AUJESZKY
Gestién de vacunas asi como realizar distintas acciones sobre dichas actuaciones.
Tiene los siguientes campos
e Codigo fichero. En este campo aparecera por defecto el codigo de fichero generado en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.
e Actuaciones asociadas. Apareceran todas las actuaciones realizadas. La identificacion de la
actuacion sera la siguiente
e  XYYYYYYYY
e Donde :
e X : Numerador secuencial de actuacién generado por la aplicacion
e YYYYYYYYYY : NIFCIF del veterinario que ha realizado la actuacion

El menu de esta pantalla es el siguiente:
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e Opciones

o Abrir actuacion (F8). Mediante esta opcién podremos consultar y modificar los datos
de cualquiera de las actuaciones que aparecen en el campo "actuaciones asociadas".
Para abrir una actuacion es necesario tenerla seleccionada.

o Nueva actuacion (F6). Mediante esta opcion podremos crear una nueva actuacion.

o Borrar actuacion (Mayus. + F6). Mediante esta opcion podremos borrar cualquiera
de las actuaciones que aparecen en el campo "actuaciones asociadas". Para borrar una
actuacion es necesario tenerla seleccionada.

o Generar fichero (F11). Mediante esta opcién podremos generar el fichero que se tiene
que enviar a la Consejeria de Agricultura y Agua con los datos de cualquiera de las
actuaciones que aparecen en el campo "actuaciones asociadas". Para generar el fichero
de una actuacion es necesario tenerla seleccionada.

e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

Al acceder a esta pantalla nos apareceran todas las actuaciones que hemos realizado y que se
corresponden con AUJESZKY Gestion de vacunas

Si queremos abrir una actuacién lo que tendremos que hacer es seleccionarla y pulsar la opcion
de menu "Abrir actuacién" (F8), nos aparecera una ventana nueva con los datos de la cabecera de la
actuacion.

Si queremos crear una nueva actuacion, bastara con pulsar la opcidon de mend "Nueva actuacion”
(F6), nos aparecera entonces una ventana nueva con los datos de la cabecera de la actuacion con los
valores por defecto.

Si queremos borrar una actuacién lo que tendremos que hacer es seleccionarla y pulsar la opcion
de menu "Borrar actuacion" (Mayus. + F6). Puesto que esta es una accion delicada, al pulsar el
boton nos aparecera un texto que nos dira que si queremos borrar la actuacién, pulsemos de nuevo
la opcion de mend, es decir, que si queremos borrar una actuacion tendremos que pulsar 2 veces la
opcion de menu sobre la actuacion seleccionada

Si queremos generar el fichero que se tiene que enviar a la Consejeria de Agricultura y Agua lo
gue tendremos que hacer es seleccionar la actuacion a la que queremos generar el fichero y pulsar la
opcion de menu "Generar fichero", nos aparecera entonces una nueva ventana con el nombre del
fichero generado asi como la ubicacién del mismo.

Para salir de esta ventana y volver a la ventana anterior, bastara con pulsar la "X" (escape) que

aparece en la esquina superior derecha de la ventana.
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AUJESZKY — AUJESZKY Gestion de vacunas

B aueszey =]
Dgionees  feels
Sactersd ce |ckendiloacite y Comdrol Animal [AGH)

LIESZKY Gestion de vacunas

YETERINARIO 52829630X TOTAL VACUNAS 1
ESPECIE

YACUNA

LUGAR
Lo

YACUNACIOMNES. BLOQUE 1 DE 1
1-EFF00EABRAN0L0-16, 04, Z00D-AEIFOR [AC) -CERD

Bl, eresior Ves Bly. siguients

Desde esta pantalla daremos de alta los datos de cabecera de la actuacion que estamos realizando

para AUJESZKY Gestion de vacunas

Tiene los siguientes campos:

e Veterinario. Obligatorio. Se tendra que insertar el NIF del veterinario. Se controlara que el NIF
sea valido no dejando grabar un NIF no valido.

e Especie. Obligatorio. Especie para la que se realiza la actuacion. Por defecto aparecera la
especie PORCINO y su valor no se podra modificar.

e Vacunas. Obligatorio. Vacuna aplicable. Por defecto aparecera la vacuna AUJESZKY y su valor
no se podra modificar

e Vacunaciones. Apareceran todas las vacunaciones realizadas por el veterinario en esa
actuacion. Como identificacion de la vacunacion apareceran los siguientes campos

X-AAAAAAAAAAA-BBBBBBB-CCCCCCC-DDDDDDD

Donde
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X: Numerador secuencial de actuacion

AAAAAAAAAAA: Codigo REGA de la explotacion en la que se ha realizado la
vacunacién

BBBBBBBB: Fecha en la que se ha realizado la vacunacién

CCCCCCCC: Producto de la vacunacion

DDDDDDDD: Categoria de los animales a los que se ha vacunado

e Botones. Puesto que los datos que se pueden visualizar por pantalla estan limitados, las
vacunaciones los cargaremos en bloques conteniendo cada bloque un nimero determinado de
ellas

o Blq. anterior. Mediante este botdn podremos cargar el anterior bloque de vacunaciones

o Ver. Mediante este boton podremos acceder a los datos del detalle seleccionado.

o Blq. siguiente. Mediante este botdn podremos cargar el siguiente bloque de
vacunaciones

El menl de esta pantalla es el siguiente:

Opciones

e Grabar (F12). Mediante esta opcidon grabaremos los datos en el soporte fisico que estemos
utilizando. No podremos realizar ninguna accion (salvo volver a la ventana anterior) si los datos
no han sido grabados.

e Nueva Vacuna (F6). Mediante esta opcion, y una vez que hemos grabado, podremos acceder a
la ventana donde daremos de alta las vacunaciones.

e Borrar Vacuna (Mayuls. + F6). Mediante esta opcidon, y una vez que hemos grabado,
podremos borrar la vacunacion seleccionada. Por cuestiones de seguridad, para borrar una
vacunacion sera necesario pulsar 2 veces seguidas esta opcion.

Ayuda

e Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

e Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

El acceso a esta pantalla se puede realizar tanto con una actuacion ya mecanizada como con una
actuaciéon nueva.

Si la actuacion es nueva, el sistema cargara los valores por defecto, siendo el usuario el
encargado de mecanizar el resto de campos y de grabar.

Si la actuacion ya existe, el sistema cargara los datos que se grabaron para dicha actuacion
pudiendo el usuario modificarlos o acceder directamente al resto de opciones que ofrece la ventana.

Si se pulsa la "X" (escape) que aparece en la esquina superior derecha de la ventana se volvera a

la ventana anterior, si lo datos no se han grabado, se perderan, por tanto si lo Unico que queremos
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hacer es mecanizar los datos de la cabecera, una vez insertados pulsaremos la opcién de menu
"Grabar" (F12) y a continuacién pulsaremos la "X" (escape) para regresar a la ventana anterior.
Una vez que tenemos los datos de la actuacién completos y grabados, podremos mecanizar las

vacunaciones, pulsaremos para ello la opcién de ment "Nueva Vacunacion" (F6).
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AUJESZKY — Creacion / Modificacion de vacunas

S MLIESZEYDET =8
Oplies AgiiEa

istema de [dentiScacin y Conbrol Animal (AEV)
reacidn /| Modificacidn de vaouna

REGA ES300249940010
FECHA 02.04.2009 LOTE 4564
PRODUCTO AKIPOR [AC] -
VIA INTRAMUSCULAR -
DOSIS 5454 CENSO VACUNADO 55
CATEGORIA CEBO .

Act. supervisada - Act. realizada
OBSERVACIONES

Mediante esta pantalla podremos dar de alta las vacunaciones en la actuacion asi como modificar el

valor de las que ya hemos insertado.

Tiene los siguientes campos:

e Explotacion REGA. Obligatorio. En este campo se insertara la explotacion REGA sobre la que
estamos realizando la vacunacion, se comprobara su formato no dejando el sistema continuar si
no es valido. Ademas también se comprobara si existe en la base de datos de explotaciones del
sistema, avisandonos en caso de que no exista aunque en este caso nos dejara continuar.

e Fecha. Obligatorio. Fecha en la que se realiza la vacunacion. El formato de la fecha sera el
siguiente

DD.MM.YYYY
Donde
DD: Dia del mes
MM: Mes del afio (Enero 01, Febrero 02, ....Diciembre 12)
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YYYY: Ao

e Lote. Opcional. Numero de lote de vacuna.

¢ Producto. Obligatorio. Lista desplegable con los productos aplicables.

e Via. Obligatorio. Lista desplegable con las vias de aplicacion del producto.

e Dosis. Opcional. Dosis aplicada.

e Censo. Obligatorio. Censo de animales a los que se les ha aplicado la vacunacién

e Categoria. Obligatorio. Lista desplegable con las categorias de los animales a las que se puede
aplicar la vacunacion.

e Actuacion Supervisada / Realizada. Obligatorio. Nos indicard si la actuacion ha sido
supervisada o realizada. Es obligatorio seleccionar una de las dos opciones

e Observaciones. Opcional. Campo donde podremos insertar cualquier observacién que
queramos hacer constar.

.

El menl de esta pantalla es el siguiente:

Opciones

e Grabar (F12). Mediante esta opcion grabaremos los datos en el soporte fisico que estemos
utilizando. No podremos realizar ninguna accion (salvo volver a la ventana anterior) si los datos
no han sido grabados.

Ayuda

e Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

e Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

El acceso a esta pantalla se puede realizar tanto con una vacunaciéon ya mecanizada como con
una vacunacion nueva.

Si la vacunacion es nueva, el sistema cargara los valores por defecto, siendo el usuario el
encargado de mecanizar el resto de campos y de grabar.

Si la vacunacion ya existe, el sistema cargara los datos que se grabaron para dicha vacunacion
pudiendo el usuario modificarlos o acceder directamente al resto de opciones que ofrece la ventana.

Si la vacunacion ya existe, nos aparecera en la barra de estado el texto “La vacunacion ya existe,
recuperamos sus datos,....."”, si la vacunacién no existe y es nueva, el texto de la barra de estado
sera “La vacunacion no existe, cargamos sus datos por defecto”.

Si se pulsa la "X” que aparece en la esquina superior derecha de la ventana se volvera a la
ventana anterior, si los datos no se han grabado, se perderan, por tanto antes de regresar a la
ventana anterior y siempre que queramos guardar los datos, tendremos que pulsar la opcién de

menu “Grabar”.
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CONFIRMACIONFICHERO - Confirmacion
generacion del fichero

sl COMFIRM L RN FICHRG = = Ed
Kgamla

Eistema de [denbiScaciin y Gonbrol Animal (aEW)
onfinmacion generacion fichero

EXPLOTACION REGA

A123B673765076

ACTUACION

2 - 52829630X

UBICACION DEL FICHERO

C:\DOCUMENTS AND SETTINGS\JMS30X.SMBHAAGRI
NOMBRE DEL FICHERO

AUJES_A1238673765076_2_ 1244102982597 XML

DEBE REMITIR EL FICHERO A TRAVES
DEL PORTAL WEB DE GANADERIA A LA
CONSEJERIA DE AGRICULTURA Y AGUA

En esta pantalla se mostrara la confirmacion de que el fichero que hay que enviar a la Consejeria de

Agricultura y Agua se ha generado
Tiene los siguientes campos:

e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto el codigo REGA ficticio generado por
el sistema, no se podra modificar su valor.

e Actuacion. Identificacion de la actuacion a la que le vamos a generar el fichero, no se podra
modificar su valor

e Ubicacion del fichero. Ruta del dispositivo donde se encuentra instalada la aplicacion en la que
se ha generado el fichero con los datos.

e Nombre del fichero. Nombre del fichero con los datos generados.

¢ Mensaje. Mensaje informativo de dénde hay que enviar el fichero.
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El mend de esta pantalla es el siguiente:

Ayuda
e Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

e Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

Esta pantalla nos muestra la informacién necesaria para localizar el fichero en el dispositivo de
almacenamiento y nos dice también donde lo tenemos que enviar.
Una vez que estamos en esta pantalla y hemos apuntado los datos, la podemos cerrar sin ningln

problema ya que el fichero ya estara generado.
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RUMIACTU - VACUNACION RUMIANTES L. A.

se FMBETI = = Ed
Oplibids Asiia
Eistema de [dentiScaciin y Gonbrol Animal  (WAOURASTON FLMIANTES L. A2

acunaciones de rumiantes realizadas

e ES300249940010
PARRA GOMEZ, DIEGO

ACTUACTONES ASDCIADAS

001 - 12.05.200% - = 5282%630X
002 - 18.05.2009 - = 52BZ29630X
003 - 18.05.2009 - = H2BZ29630X
004 - 01.06.2009 = = H2BZ29630X

Esta es la pantalla que nos permite ver todas las actuaciones que se han realizado en la explotacion
para vacunaciones especiales de rumiantes asi como realizar distintas acciones sobre dichas

actuaciones.

Tiene los siguientes campos

e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA insertada en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.
e Actuaciones asociadas. Apareceran todas las actuaciones realizadas en esa explotacién. La

identificacion de la actuacion sera la siguiente

X — YYYYYYYY — ZZ72727272777
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Donde :

X : Numerador secuencial de actuaciéon generado por la aplicacién
YYYYYYYYYY : Fecha en la que se ha realizado la primera dosis
72777772227 : Fecha en la que se ha realizado la sequnda dosis

277777777 : Nif del veterinario que ha realizado la actuacion

El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones

o Abrir actuacion (F8). Mediante esta opcién podremos consultar y modificar los datos
de cualquiera de las actuaciones que aparecen en el campo “actuacion asociadas”. Para
abrir una actuacién es necesario tenerla seleccionada.

o Nueva actuacion (F6). Mediante esta opcion podremos crear una nueva actuacion
para la explotacion en la que nos encontramos.

o Borrar actuacion (Mayus. + F6). Mediante esta opcion podremos borrar cualquiera
de las actuaciones que aparecen en el campo “actuacidon asociadas”. Para borrar una
actuacion es necesario tenerla seleccionada.

o Actualizar REGA (F9). Mediante esta opcion podremos actualizar el codigo REGA de
una actuacion. Para actualizar una actuacion es necesario tenerla seleccionada.

o Generar fichero (F11). Mediante esta opcion podremos generar el fichero que se tiene
gue enviar a la Consejeria de Agricultura y Agua con los datos de cualquiera de las
actuaciones que aparecen en el campo “actuacion asociadas”. Para generar el fichero de
una actuacion es necesario tenerla seleccionada.

e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

Al acceder a esta pantalla nos apareceran todas las actuaciones que hemos realizado en dicha
explotacion y que se corresponden con vacunacion de lengua azul de rumiantes.

Si queremos abrir una actuacién lo que tendremos que hacer es seleccionarla y pulsar la opcién de menu
“Abrir actuacion” (F8), nos aparecera una ventana nueva con los datos de la cabecera de la actuacion.

Si queremos crear una nueva actuacion, bastara con pulsar la opcién de menu “Nueva actuacién” (F6),
nos aparecera entonces una ventana nueva con los datos de la cabecera de la actuacion con los valores
por defecto.

Si queremos borrar una actuacion lo que tendremos que hacer es seleccionarla y pulsar la opcion de

menu “Borrar actuacién” (Mayus. + F6). Puesto que esta es una accion delicada, al pulsar el botdén nos
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aparecera un texto que nos dira que si queremos borrar la actuacion, pulsemos de nuevo la opcion de
menu, es decir, que si queremos borrar una actuacion tendremos que pulsar 2 veces la opciéon de menu
sobre la actuacién seleccionada

Si queremos actualizar el cédigo REGA de la actuacion lo que tendremos que hacer es seleccionarla y
pulsar la opcién de menu “Actualizar REGA” (F9), nos aparecera entonces una nueva ventana en la que
tendremos que insertar el nuevo cédigo REGA.

Si queremos generar el fichero que se tiene que enviar a la Consejeria de Agricultura y Agua lo que
tendremos que hacer es seleccionar la actuacion a la que queremos generar el fichero y pulsar la opcion
de menu “Generar fichero” (F11), nos aparecerd entonces una nueva ventana con el nombre del fichero
generado asi como la ubicacion del mismo.

Para salir de esta ventana y volver a la ventana anterior, bastara con pulsar la “X” (F11) que aparece en

la esquina superior derecha de la ventana.
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RUMI - VACUNACION RUMIANTES L. A.

s PN = = Ed
OpciiEs i
Eistema de TdenbScacin y Conbrol Animal WA{I.NII.I: TOMN FARLANTES L A2)

-abacera Vacunacidn Rumiantes

EXPLOTACION REGA ES300249940010

VETERINARIO FECHA 12 DOSIS FECHA 22 DOSIS
52829630X 12.05,2009

FAMILIA

ADS
TRAGSEGA y

Vacunas
LEMGUA AZUL INACTIVADH, SEROTIPO 1
LEMGUA AFUL INRACTIVADA SEROTIPO &

¥l LENGUA AZUL INACTIVADH SEROTIFO 1-8

SUBTIPO LECHE '~
Cargar andmales Marcar todos 14 Marcar todos 28

Desde esta pantalla daremos de alta los datos de cabecera de la actuacion que estamos realizando para

Vacunacién Rumiantes.
Tiene los siguientes campos:

e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA sobre la que
estamos realizando la accion, no se podra modificar su valor.
e Fecha 1° dosis. Fecha de la primera dosis. Por defecto aparecera la fecha del dia. El formato de

la fecha sera el siguiente:

DD.MM.YYYY
Donde

DD: Dia del mes
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MM: Mes del afio (Enero 01, Febrero 02, ....Diciembre 12)
YYYY: Afio

e Fecha 2° dosis. Fecha de la segunda dosis. Esta no puede ser inferior a la fecha de la primera
dosis. El formato de la fecha sera el siguiente:

DD.MM.YYYY
Donde
DD: Dia del mes
MM: Mes del afio (Enero 01, Febrero 02, ....Diciembre 12)

YYYY: Afio

e Veterinario. Obligatorio. Se tendra que insertar el NIF del veterinario. Se controlara que el NIF
sea valido no dejando grabar un NIF no valido.

e Familia. Obligatorio. Lista desplegable con las familias de animales. Si se ha insertado al menos
una animal, este campo no se podra modificar.

e ADS. Opcional. Lista desplegable con las ADS, si no se necesita insertar la ADS se dejarad en
vacia.

e Vacunas. Obligatorio. Apareceran las vacunas aplicables a los animales que pertenecen a la
familia seleccionada. Las vacunas que se seleccionen seran las vacunas que apareceran por
defecto en cada uno de los animales que se vayan a mecanizar.

e Subtipo control. Obligatorio y visible para bévidos. Se debe indicar el subtipo asociado.

e Botén "Cargar animales". Sirve para cargar animales previamente cargados (CROEX),
mediante opcién descarga de datos.

e Botén "Marcar todos 12", Activo para bovidos. Marca/desmarca todos los animales de la
actuacion como vacunados en la primera dosis.

e Botén "Marcar todos 23", Activo para bovidos. Marca/desmarca todos los animales de la

actuacion como vacunados en la segunda dosis.

El menu de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones
o Grabar (F12). Mediante esta opcion grabaremos los datos en el soporte fisico que
estemos utilizando. No podremos realizar ninguna accién (salvo volver a la ventana
anterior) si los datos no han sido grabados.
o Alta ganado (F6). Mediante esta opcidn (solo disponible para bdvidos), y una vez que

hemos grabado, podremos acceder a la ventana donde daremos de alta a los animales.
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o Detalle ganado (F8). Mediante esta opcion (solo disponible para bdvidos) accederemos
a una ventana donde nos apareceran todos los animales que llevamos mecanizados en la
actuacion, estando dichos animales identificados por su crotal, fecha de ultima
vacunacion (si se ha indicado en la carga) y si ha sido vacunado.
o Resumen vacunados (ctrl. + r). Mediante esta opcidon se accede al resumen
totalizado por especie y sexo.
e Ayuda

o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

El acceso a esta pantalla se puede realizar tanto con una actuacidon ya mecanizada como con una
actuacién nueva.

Si la actuacién es nueva, el sistema cargara los valores por defecto, siendo el usuario el encargado de
mecanizar el resto de campos y de grabar.

Si la actuacion ya existe, el sistema cargara los datos que se grabaron para dicha actuacion pudiendo el
usuario modificarlos o acceder directamente al resto de opciones que ofrece la ventana.

Si se pulsa la “X” (escape) que aparece en la esquina superior derecha de la ventana se volvera a la
ventana anterior, si lo datos no se han grabado, se perderan, por tanto si lo Unico que queremos hacer
es mecanizar los datos de la cabecera, una vez insertados pulsaremos la opcion de menu “Grabar” (F12)
y a continuacién pulsaremos la “X” (escape) para regresar a la ventana anterior.

Una vez que tenemos los datos de la actuacion completos y grabados, podremos continuar:

Si queremos ver los animales que llevamos mecanizados podremos pulsar la opcion de menu “Detalle
ganado” (F8).

Si queremos mecanizar nuevos animales, o modificar algun datos de los animales ya mecanizados,

pulsaremos la opcién de menu “Alta ganado” (F6).
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RUMIDEVI - Detalle del ganado introducido

ExPLOTACION REGA TOTAL ANIMALES ACTLMICION
ES300249940010 3 001 - 12052000 - - B2EXDE3E0
DETALLES INTRODUCIDOS BLOGQUE 1 DE 1
.bl.lﬂ'!!'.l'i'l'ﬁ = -YAC 1:8-VAC 2 8-HEMERA-RETDEHTI:
BT A S0 = -VAC 1:M-VAC 2:S8-HEMERA-REIDEHMTI:
HUH2ETRTY = -YAC 1:8-VAC 2 8-HEMERA-RETDEHTI:
Bl am 5 L] SN2 L Bama N, w

En esta ventana podremos ver la identificacion de todos los animales que llevamos mecanizados en la

actuacion:

Tiene los siguientes campos:

e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA insertada en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.

e Total animales. En este campo aparecera el nimero total de animales que llevamos
mecanizados, no se podra modificar su valor.

e Actuacion. En este campo aparecera la identificacion de la actuacion en la que estamos, no se
podra modificar su valor.

e Detalles introducidos: Lista con los animales que llevamos mecanizados para la actuacion

sobre la que estamos trabajando. Los animales apareceran identificados por 3 campos:
A-B-C-D-E-F
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Donde
A: Crotal.

B: Fecha ultima vacunacién..
C: Indicador de vacunado/no vacunado en primera dosis.
D: Indicador de vacunado/no vacunado en segunda dosis.
E: Sexo animal
F: Crotal asociado a reidentificacion
e Botones. Puesto que los datos que se pueden visualizar por pantalla estan limitados, los
animales los cargaremos en bloques conteniendo cada bloque un nimero determinado de
animales
o B. anterior. Mediante este botén podremos cargar el anterior bloque de animales
o SV1. Marca el animal como vacunado en la primera dosis
o NV1. Marca el animal como no vacunado en la primera dosis.
o SV2,. Marca el animal como vacunado en la segunda dosis
o NV2. Marca el animal como no vacunado en la segunda dosis.
o Borrar. Borra el animal indicado.

o B. siguiente. Mediante este boton podremos cargar el siguiente bloque de animales

El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

Esta pantalla nos permite consultar los detalles insertados, permitiendo ver a primera vista ciertos datos
significativos. Ademas, nos permite modificar cada uno de los detalles para poder modificar.

Es posible editar todos los datos del animal, solo caso pequefios rumiantes. Para ello, haremos doble clic
sobre el animal seleccionado.

Si queremos regresar a la ventana anterior bastara con pulsar la “X” (escape) de la esquina superior

derecha.
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RUMIDE - Alta / Modificacion de ganado
& PRIDE SR~ |

Oplibids Alsingl  Raals
Eistema de TderiScackin y Conbrol Animel I:'UA{I.NH.I: IO RAIANTES L )
do

ta Modificacidn de ga

CROTAL Buscar (ENTER) | Limpiar (F2)
7 8 9
4 |2 | &
12 3
0 | Borrar

SV1 (F3) MV1 (F4) 42 (F5) MVZ (F§) | Bomar (F7)

Esta es la pantalla que nos permitira insertar y/o buscar los animales en la actuacién de bévidos:

Tiene los siguientes campos:

e Crotal. Este campo permite realizar busquedas de crotales ya cargados en la actuacion. Si solo
se indican 4 cifras, se realizara una busqueda por los cuatro Ultimos digitos. Si se introducen
mas, se buscara especificamente por el crotal indicado.

e Buscar (ENTER). Boton que nos permite realizar la busqueda y mostrar los resultados en la
parte inferior.

e Limpiar (F2). Botdn que nos permite limpiar los datos introducidos.

e Teclado. Mediante esta botonera podremos insertar el identificador del animal en cualquiera de

los campos en los que podemos insertar valor. Esta botonera es especialmente Util cuando
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estamos trabajando en la agenda electronica ya que nos evita tener que desplegar el teclado que
lleva esta.

e Campo de resultados de busqueda. Se mostraran los resultados de la busqueda indicada al
pulsar el botdn busqueda. Se ha indicado un crotal completo no es necesario marcarlo para
realizar operaciones sobre él.

o SV1. Marca el animal como vacunado en la primera dosis.
o NV1. Marca el animal como no vacunado en la primera dosis.
o SV2, Marca el animal como vacunado en la segunda dosis.
o NV2. Marca el animal como no vacunado en la segunda dosis.

o Borrar. Borra el animal indicado.

El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Ayuda
o Manual de referencia. Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

Una vez llegados a esta pantalla podremos actuar de varias formas:

Si queremos localizar el animal mediante su crotal insertaremos su valor en el campo crotal y pulsaremos
la opcion Buscar, de forma que recuperaremos la informacion en el campo de resultados de la bisqueda.
Apareciendo el crotal, la fecha de Ultima vacunacién y las indicaciones de vacunacion o no, para la
primera y segunda dosis. Si el animal no existe, podemos darlo de alta pulsando cualquiera de los
botones (excepto Borrar).

Si queremos regresar a la ventana anterior, pulsaremos la X que aparece en la esquina superior derecha

de la ventana
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RUMIDEPQ - Alta / Modificacion de ganado

s PN ;__. H
Opciins Aivingl  Bpaia
istema de Identificackin y Control Animal (WAELRACTON RUMIANTES L. A}

It Modificacidn de ganado

DET. E5132647523694: CAPRING;01.,02.2009;HEMBRA;REIDEN-=,

SIN BOLO LEER PRIMERO CROTAL NUEVO

CROTAL V1ovz
NUEVO CROTAL
Buscar (ENTER) Anadr (F1X) Limpiar (F2)
Animales
W1 (F3) NVl (F4) Sw2 (F5) W2 (F&) Borrar (F7) Reident {FE)

Esta es la pantalla que nos permitird insertar y/o buscar los animales en la actuacién de pequefios

rumiantes:

Tiene los siguientes campos:

o SIN BOLO. Check que sirve para indicar que la identificacion electronica del animal
actual no se puede proporcionar debido a pérdida o rotura. Solo se permite marcar esta
opcion para el 5% de los animales situados en la explotacion.

o LEER PRIMERO CROTAL NUEVO. Activando este check la identificacion que
registremos con el lector se asignara al campo "Nuevo Crotal" en vez de al campo
"Crotal"

o V1. Activando este check se aplica la Vacuna 1 y se graba automaticamente al animal

que leamos con el lector
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o V2. Activando este check se aplica la Vacuna 2 y se graba automaticamente al animal
que leamos con el lector

o Crotal. Este campo permite realizar busquedas de crotales ya cargados en la actuacion.
Si solo se indican 4 cifras, se realizara una blsqueda por los cuatro Ultimos digitos. Si se
introducen mas, se buscara especificamente por el crotal indicado.

o Buscar (ENTER). Botdn que nos permite realizar la busqueda y mostrar los resultados
en la parte inferior.

o Limpiar (F2). Botdn que nos permite limpiar los datos introducidos.

o Campo de resultados de busqueda. Se mostraran los resultados de la busqueda
indicada al pulsar el botdn busqueda. Se ha indicado un crotal completo no es necesario
marcarlo para realizar operaciones sobre él.

o SV1. Marca el animal como vacunado en la primera dosis.

o NV1. Marca el animal como no vacunado en la primera dosis.

o SV2. Marca el animal como vacunado en la segunda dosis.

o NV2. Marca el animal como no vacunado en la segunda dosis.

o Borrar. Borra el animal indicado.

o Reident. Indica que el animal va ha ser reidentificado (previamente se ha indicado el
crotal de reidentificaciom)

El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones
o Buscar (ENTER). Buscar animal
o Grabar (F12). Ahade un nuevo animal a la actuacion
o Limpiar (F2). Limpia todos los campos del formulario
e Animal
o Vacunar 12 dosis (F3). Buscar animal
o No Vacunar 12 dosis (F4). Ahade un nuevo animal a la actuacién
o Vacunar 22 dosis (F5). Limpia todos los campos del formulario
o No Vacunar 22 dosis (F6). Limpia todos los campos del formulario
o Borrar animal (F7). Limpia todos los campos del formulario
o Reidentificar animal (F8). Limpia todos los campos del formulario
e Ayuda
o Manual de referencia. Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior
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Una vez llegados a esta pantalla podremos actuar de varias formas:

Si queremos vacunar automaticamente los animales que leamos con el lector marcamos el check V1 y/o
el check V2 y vamos leyendo los animales. Si existen en el fichero de animales ubicados se grabaran

automaticamente, si no se abrira una pantalla para que guardemos los datos del animal

Si queremos localizar el animal mediante su Crotal insertaremos su valor en el campo Crotal y pulsaremos
la opcion Buscar (ENTER), de forma que recuperaremos la informacion en el campo de resultados de la
busqueda. Apareciendo el crotal, la fecha de ultima vacunacion y las indicaciones de vacunaciéon o no,

para la primera y segunda dosis. Si el animal no existe, podemos darlo de alta pulsando "Afadir" (F12).

Si deseamos reidentificar un animal tenemos dos opciones :

No Marcar Check "LEER PRIMERO CROTAL NUEVO: Primero introducimos a mano el crotal antiguo y
después leemos con el lector la nueva identificacion. A continuacion pulsamos "Reident".

Marcar Check "LEER PRIMERO CROTAL NUEVQ": Primero leemos con el lector la nueva identificacion y
después introducimos a mano el crotal antiguo.A continuacion pulsamos "Reiden"

Si queremos regresar a la ventana anterior, pulsaremos la X (Escape) que aparece en la esquina superior

derecha de la ventana
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RUMIDEPQ?2 - Alta / Modificacion de ganado

s PGP =J=E
dpcienes Ayusa
fistema de TdentScacin y Control Animal (WACURACTON FUMIANTES L. i)

Ita / Modificacidn del ganado

Ne® 16

REGA ES300249940010

IDENTIFICACION ES130000081940

ELECTRONICA

NUEVA IDENTIFICACION

NACIMIENTO

ESPECIE CAPRINO -

RAZA COMIUNTO MESTIZO -

TIFO CROTAL -

SEXO MACHO |-

PAIS NACI, AEGANISTAN -
Explotacion de nacimiento

¥ 17 dosis 27 dosis SIN BOLO

FECHA DE ULTIMA VACUNACION: 03,11.2008

EL ANIMAL YA EXISTE, RECUFPERAMDE SUS DATOE e

Mediante esta pantalla podremos dar de alta los animales en la actuacion asi como modificar el valor de

los animales que ya hemos insertado:

Tiene los siguientes campos:

o Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA sobre la que
estamos realizando la actuacion, no se podra modificar su valor.

o NO. Numerador secuencial asignado por el sistema al animal, no se podra modificar su valor.

o SIN BOLO. Check que sirve para indicar que la identificacion electronica del animal actual no se
puede proporcionar debido a pérdida o rotura. Solo se permite marcar esta opcion para el 5% de

los animales situados en la explotacion.
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o Identificacion. Obligatorio. Crotal del animal. Se hemos usado el Stick, su valor se obtendra a

o

@)

o

partir del identificador electrénico recuperado, no pudiéndose modificar su valor. Si hemos dado
de alta el animal mediante el crotal, su valor si que se podra modificar.
Electronica. Opcional. Codigo de identificador electrdnica, su valor no se puede insertar en esta
pantalla. Si en la pantalla anterior, 0 en el momento que dimos de alta el animal, usamos el
Stick, su valor sera el codigo recuperado por el mismo. Puede ser el correpondiente a la
indetificacion del animal o a la nueva identificacién (Nueva identificacion)
Nueva identificaciéon. Opcional. Este crotal indica la nueva reidentificacién del crotal del
animal.
Nacimiento. Obligatorio. Mes y afio de nacimiento del animal, por defecto su valor sera el valor
que se haya insertado en el campo de la cabecera que lleva el mismo nombre MM.YYYY . Donde
o MM: Mes del afio (Enero 01, Febrero 02, ....Diciembre 12)
o YYYY: Afo
Especie. Obligatorio. Lista desplegable con las especies a las que puede pertenecer el animal.
Solo apareceran las especies asociadas a la familia insertada en la cabecera de la actuacion.
Sexo. Obligatorio. Lista desplegable con los sexos del animal. Por defecto sera HEMBRA,
pudiéndose modificar dicho valor. El valor por defecto podra ser modificado
Raza. Obligatorio. Lista desplegable con las razas asociadas a la especie. Si la especie es
CAPRINO, aparecera por defecto la raza MURCIANA - GRANADINA. Si la especie es OVINO,
aparecera por defecto la especie SEGURENA. El valor por defecto podra ser modificado
Tipo. Obligatorio. Lista desplegable con los tipos de identificacién. Si hemos accedido a esta
pantalla con un identificador electrénico y la especie es OVINO o CAPRINO, aparecera por
defecto BOLO RUMINAL, en cualquier otro caso, su valor por defecto sera CROTAL. El valor por
defecto podra ser modificado.
Pais naci. Obligatorio. Lista desplegable con los paises de nacimiento del animal. Su valor por
defecto serd ESPANA, pudiéndose modificar dicho valor.
Explotacion de nacimiento. Obligatorio. Indicaremos si la explotaciéon en la que estamos es la
explotacion de nacimiento del animal. Su valor por defecto sera SI pudiéndose modificar.
12 dosis. Obligatorio. Indica si se ha suminitrado la primera dosis.
22 dosis. Obligatorio. Indica si se ha suminitrado la segunda dosis.

Fecha altima vacunacion. Texto que indica la fecha de la Ultima vacunacion

El menud de esta pantalla es el siguiente:

Opciones
o Grabar y Cerrar(F12). Mediante esta opcion grabaremos los datos y salimos de la

pantalla.
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o Borrar Animal (Mayus.+F6). Mediante esta opcion eliminaremos el animal de la
actuacion en la que estemos. Al borrar el animal se cerrard automaticamente la ventana
regresando a la ventana anterior

e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior

Una vez llegados a esta pantalla podremos actuar de varias formas:

El acceso a esta pantalla se puede realizar tanto con un animal ya mecanizado como con una animal

nuevo.

Si el animal es nuevo, el sistema cargara los valores por defecto, siendo el usuario el encargado de

mecanizar el resto de campos y de grabar.

Si la animal ya existe, el sistema cargara los datos que se grabaron para dicho animal pudiendo el

usuario modificarlos o acceder directamente al resto de opciones que ofrece la ventana.

Si el animal ya existe, nos aparecera en la barra de estado el texto "El animal ya existe, recuperamos sus
datos,....." si el animal no existe y es nuevo, el texto de la barra de estado serd "El animal no existe,

cargamos sus datos por defecto".

Si se pulsa la "X" (Escape) que aparece en la esquina superior derecha de la ventana se volvera a la
ventana anterior, si lo datos no se han grabado, se perderan, por tanto antes de regresar a la ventana
anterior y siempre que queramos guardar los datos, tendremos que pulsar la opcién de menud "Grabar"
(F12 o ENTER).
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TOTALESRUMI - Resumen totalizado por
vacunados/no vacunados

& TOTALRN =8
Rgmla
ema de [denticackin y Control Animal (WADUMACTON FUMIAMTES L. A

s esumen totalizado por vacunados ) no vaounsdos

EXPLOTACION REGA TOTAL ARIMALES
ES300245040010 21

ACTUACTON

002 - 1805, 21059 - - BAAROG30E

FUESA AT WAL RO S
DATOE PRTIMERA DOSIS. ..

Vacunados: 21 amimales
DATOE SEGUHDA DOSIS. ..

Mo wacunados: 1f animales
Vacnados : 3 animalas.

En esta ventana podremos ver resumen de los animales introducidos desglosado por dosis y vacunados:

Tiene los siguientes campos:

e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA insertada en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.

e Total animales. En este campo aparecera el nimero total de animales que llevamos
mecanizados, no se podra modificar su valor.

e Actuacion. En este campo aparecera la identificacion de la actuacién en la que estamos, no se
podra modificar su valor.

e Resumen vacunados. Mostrara un desglose de animales por primera y segunda dosis. A su vez

en cada desglose se indicaran los animales vacunados y los no vacunados.
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El menl de esta pantalla es el siguiente:
e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permitira cerrar la ventana y volver a la anterior
Esta pantalla es solo de consulta, no pudiendo realizar accion alguna salvo consultar los datos.

Si queremos regresar a la ventana anterior bastara con pulsar la "X" (escape) de la esquina superior

derecha

171



Region de Murcia

e ! Direccion General de Ganaderia y Plaza Juan XXIlI, s/n
Consejeria de Agricultura y Pesca 30.008 Murcia
Agua Servicio de Sanidad Animal

IDSITUACTU - Identificacion y situacion de
animales

s tionhd che I e i ool Arwnal | IEER
Identificacion y situacion de animales

ES300249940010
PARRA GOMEZ, DIEGO
1 - 28.04,2009 - 5282%630X

2 = 30.04.200% - 52829630X
3 - 25.05,200% - 5282%630X

Esta es la pantalla que nos permite ver todas las actuaciones que se han realizado en la explotacion para

Identificacion y situacion de animales, asi como realizar distintas acciones sobre dichas actuaciones.

Tiene los siguientes campos

o Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA insertada en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.
¢ Actuaciones asociadas. Apareceran todas las actuaciones realizadas en esa explotacion. La

identificacion de la actuacion sera la siguiente

X - YYYYYYYY - ZZZZZZZ7ZZ
Donde :

X : Numerador secuencial de actuacion generado por la aplicacion
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YYYYYYYYYY : Fecha en la que se ha realizado la actuacion

222277277 : Nif del veterinario que ha realizado la actuacion

El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones

o Abrir actuacion (F8). Mediante esta opcién podremos consultar y modificar los datos
de cualquiera de las actuaciones que aparecen en el campo "actuaciones asociadas".
Para abrir una actuacion es necesario tenerla seleccionada.

o Nueva actuacion (F6). Mediante esta opcidon podremos crear una nueva actuacion
para la explotacion en la que nos encontramos.

o Borrar actuacion (Mayus.+F6). Mediante esta opcidon podremos borrar cualquiera de
las actuaciones que aparecen en el campo "actuaciones asociadas". Para borrar una
actuacion es necesario tenerla seleccionada.

o Actualizar REGA (F9). Mediante esta opcion podremos actualizar el cddigo REGA de
una actuacion. Para actualizar una actuacion es necesario tenerla seleccionada.

o Generar fichero (F11). Mediante esta opcién podremos generar el fichero que se tiene
que enviar a la Consejeria de Agricultura y Agua con los datos de cualquiera de las
actuaciones que aparecen en el campo "actuaciones asociadas". Para generar el fichero
de una actuacion es necesario tenerla seleccionada

e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla.

o Volver (Escape). Nos permite cerrar y volver a la ventana anterior.

Al acceder a esta pantalla nos apareceran todas las actuaciones que hemos realizado en dicha

explotacion y que se corresponden con la Identificacion y situacion de animales.

Si queremos abrir una actuacién lo que tendremos que hacer es seleccionarla y pulsar la opcién de menu

"Abrir actuacion", nos aparecera una ventana nueva con los datos de la cabecera de la actuacion.
Si queremos crear una nueva actuacion, bastara con pulsar la opcion de mend "Nueva actuacion", nos

aparecera entonces una ventana nueva con los datos de la cabecera de la actuacién con los valores por

defecto.
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Si queremos borrar una actuacion lo que tendremos que hacer es seleccionarla y pulsar la opcion de
menu "Borrar actuacion". Puesto que esta es una accion delicada, al pulsar el botdn nos aparecera un
texto que nos dird que si queremos borrar la actuacién, pulsemos de nuevo la opcién de menq, es decir,
que si queremos borrar una actuacion tendremos que pulsar 2 veces la opcion de menu sobre la

actuacion seleccionada

Si queremos actualizar el codigo REGA de la actuacion lo que tendremos que hacer es seleccionarla y
pulsar la opciéon de menu "Actualizar REGA", nos aparecerd entonces una nueva ventana en la que

tendremos que insertar el nuevo cédigo REGA.

Si queremos generar el fichero que se tiene que enviar a la Consejeria de Agricultura y Agua lo que
tendremos que hacer es seleccionar la actuacion a la que queremos generar el fichero y pulsar la opcion
de menl "Generar fichero", nos aparecera entonces una nueva ventana con el nombre del fichero

generado asi como la ubicacién del mismo.

Para salir de esta ventana y volver a la ventana anterior, bastara con pulsar la "X" que aparece en la

esquina superior derecha de la ventana.
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IDSITU — Cabecera identificacion y situacion

Cabecera identificacidn y situacidn

ES300249940010
28.04,2009 | 52829630X | 022009

PEQUENOS RUMIANTES I
RAGSEGA -

_u

Desde esta pantalla daremos de alta los datos de cabecera de la actuacion que estamos realizando para

Identificacion individual y vacunas

Tiene los siguientes campos:

o Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA sobre la que
estamos realizando la accion, no se podra modificar su valor.

¢ Fecha. Obligatorio. Fecha en la que se realiza la actuacion. Por defecto aparecera la fecha del
dia, se podra modificar pero su valor nunca podra ser mayor al dia en el que estemos realizando

la actuacion. El formato de la fecha sera el siguiente

DD.MM.YYYY

Donde
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DD: Dia del mes
MM: Mes del afo (Enero 01, Febrero 02, ....Diciembre 12)

YYYY: Ao

e Veterinario. Obligatorio. Se tendra que insertar el NIF del veterinario. Se controlara que el NIF
sea valido no dejando grabar un NIF no valido.
o Nacimiento. Obligatorio. Mes y afio de nacimiento del animal, el valor insertado sera el que por
defecto aparezca en los animales que se den de alta para esta actuacion
MM.YYYY

Donde
MM: Mes del afio (Enero 01, Febrero 02, ....Diciembre 12)

YYYY: Afo

e Familia. Obligatorio. Lista desplegable con las familias de animales. Si se ha insertado al menos
una animal, este campo no se podra modificar.

e ADS. Opcional. Lista desplegable con las ADS, si no se necesita insertar la ADS se dejara en
vacia.

e Observaciones. Opcional. Se podra indicar cualquier tipo de observacion.
El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones

o Grabar (F12). Mediante esta opcién grabaremos los datos en el soporte fisico que
estemos utilizando. No podremos realizar ninguna accion (salvo volver a la ventana
anterior) si los datos no han sido grabados.

o Alta ganado (F6). Mediante esta opcion, y una vez que hemos grabado, podremos
acceder a la ventana donde daremos de alta a los animales.

o Detalle ganado (F8). Mediante esta opcion accederemos a una ventana donde nos
apareceran todos los animales que llevamos mecanizados en la actuacion, estando
dichos animales identificados por su crotal, su identificador electrénico y el nimero
secuencial interno asignado por la aplicacion a dicho animal.

o Resumen especie/sexo (Crtl. + r). Mediante esta opcidon se accede al resumen
totalizado por especie y sexo.

o Animales no situados. Mediante esta opcién se accede al resumen que indica los
animales existentes en la explotacion y no ubicados, segln el fichero CROEX (cargado

previamente).
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e Ayuda

o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Nos permite cerrar la ventana y volver a la anterior

El acceso a esta pantalla se puede realizar tanto con una actuacién ya mecanizada como con una
actuacion nueva.

Si la actuacién es nueva, el sistema cargara los valores por defecto, siendo el usuario el encargado de
mecanizar el resto de campos y de grabar.

Si la actuacién ya existe, el sistema cargara los datos que se grabaron para dicha actuacién pudiendo el
usuario modificarlos o acceder directamente al resto de opciones que ofrece la ventana.

Si se pulsa la "X" ( o la tecla escape) que aparece en la esquina superior derecha de la ventana se
volverd a la ventana anterior, si lo datos no se han grabado, se perderan, por tanto si lo Unico que
queremos hacer es mecanizar los datos de la cabecera, una vez insertados pulsaremos la opcion de menu
"Grabar" y a continuacién pulsaremos la "X" para regresar a la ventana anterior.

Una vez que tenemos los datos de la actuacion completos y grabados, podremos continuar:
o Si queremos ver los animales que llevamos mecanizados podremos pulsar la opcién de menu
"Detalle ganado".

o Si queremos mecanizar nuevos animales, o modificar algin datos de los animales vya
mecanizados, pulsaremos la opciéon de menu "Alta ganado".

177



Region de Murcia
Consejeria de Agricultura y
Agua

Direccion General de Ganaderia y

Pesca
Servicio de Sanidad Animal

Plaza Juan XXIlI, s/n
30.008 Murcia

IDSITUDEVI — Detalle del ganado introducido

ExPLOTACION REGA
ES300249940010
DETALLES INTRODUCIDOS BLOGQUE 1 DE 1

TOTAL ANIMALES ACTLMCION
14 1 - 26042009 - 5320630

O014-ES13000012516T-CAPRIHG -HEHERA-0T . 2008
G013 -ES13000009 1944 -CRERIND -HEMBRA-01 . 2007 -
0012 -ES1300000T 1940 -CAPRTHG -HEHERA-01 . 2007 -
M011-ES 130000000003 -0V IHD -HEMBRA-OT . 2007 -
O010-ES13000000000 1 -CAPRTHG -HEHERA-0T . 2007 -
Q009 -rrdS12g ~CRAPRIND ~HEMBRA-OT . 2007 -ERLI00001245T8
DD - A A0 ~CAPRTHG ~HEHBRERA-0T . 2007 -ES 130000000002
Q00T -HI1GSER -0V ING ~HEMBRA-OT . 2007 -EF 130000000001
DoDG - A STHQH ~CAPRTHG -HEHERA-0T . 2007 -
Q005 - A STHOR ~CRAPRIND -HEMBRA-OT . 2007 -
D004 -EIERETRY ~CAPRTHG —HRCHD -07 2007 -
QO3 -ESLIDAGEAYTHL S -CRERIND -HEMBRA-OT . 2007 -
D002 -ES130548T45120-CAPRTHG -HEHERA-0T . 2007 -
A001-ES1I30000131 T3 -CRPRINDG -HEMBRA-OT . 2007 -
Blg. aslmisr W Bl sapsizme

En esta ventana podremos ver la identificacion de todos los animales que llevamos mecanizados en la

actuacion:

Tiene los siguientes campos:

e Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA insertada en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.

e Total animales. En este campo aparecera el nimero total de animales que llevamos
mecanizados, no se podra modificar su valor.

e Actuacion. En este campo aparecera la identificacion de la actuacion en la que estamos, no se
podra modificar su valor.

e Detalles introducidos: Lista con los animales que llevamos mecanizados para la actuacion

sobre la que estamos trabajando. Los animales apareceran identificados por 3 campos:
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XXXX - YYYY - Z7Z7ZZ - SSSS
Donde
xxxXx : Numero secuencial proporcionado por el sistema.
yyyY: Crotal.
7727 : Especie.

SSSS: Sexo

e Botones. Puesto que los datos que se pueden visualizar por pantalla estan limitados, los
animales los cargaremos en bloques conteniendo cada bloque un nimero determinado de
animales

o Blq. anterior. Mediante este botén podremos cargar el anterior bloque de animales
o Ver (F8). Permite acceder a los datos del detalle

o BIlq. siguiente. Mediante este botén podremos cargar el siguiente bloque de animales
El menl de esta pantalla es el siguiente:
e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla
o Volver (Escape). Nos permite cerrar la ventana y volver a la anterior.
Esta pantalla es solo de consulta, no pudiendo realizar accion alguna salvo consultar los datos.

Si queremos regresar a la ventana anterior bastara con pulsar la “X” (Escape) de la esquina superior

derecha.
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IDVACUNADECROEX — Alta / Busqueda del ganado

= DoferThScackn v Corbrol Anbmeal (I0F
Alta | Busqueda del ganado

Esta es la pantalla que nos permitira insertar y/o buscar los animales en la actuacion:

Tiene los siguientes campos:

¢ Ultimo detalle insertado. Aparecera el nimero de detalle y el crotal del UGltimo animal tratado.
Si no se detecta el dltimo animal insertado aparece "No se encuentra el Ultimo animal insertado"

e SIN BOLO. Check que sirve para indicar que la identificacion electronica del animal actual no se
puede proporcionar debido a pérdida o rotura. Solo se permite marcar esta opcion para el 5% de
los animales situados en la explotacion.

e LEER PRIMERO CROTAL NUEVO. Activando este check la identificacion que registremos con
el lector se asignara al campo "Nuevo Crotal" en vez de al campo "Crotal"

e Crotal. Campo en el que podremos insertar el crotal del animal o los cuatro ultimos digitos.
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¢ Nuevo crotal. Campo en el que aparecera el cédigo de identificador electronico que lleva el
animal en su estdbmago y que envia el Stick a la aplicacién. El valor de esta campo Unicamente es
modificable mediante el Stick y no manualmente.

e Animales ubicados. Lista que nos permite indicar el crotal cuyos Ultimos cuatro dfigitos
coinciden con los introducirdos en el campo Crotal.

e Buscar (ENTER). Busca en el fichero de animales ubicados (CROEX) segun lo introducido en el
campo Crotal.

e Grabar (F12). Botdn que nos permite dar de alta un nuevo detalle a partir del crotal insertado o
seleccionado. Se utilizaran los datos del fichero de animales ubicados (CROEX) si esta incluido o
los datos del ultimo animal/detalle insertado, en cuyo caso se desplegara la ventana de los datos
del animal para verificarlos.

o Limpiar(F2). Limpiar todos los datos para introducir un nuevo animal.
El menu de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones

o Buscar (ENTER). Se busca en el fichero de animales ubicados (CROEX) los animales
cuyo crotal coincida con lo introducido en el campo Crotal.

o Grabar (F12). Si se ha introducido un crotal completo se insertara en la actuacion
siempre que esté en el fichero CROEX (cargado previamente), si no existe se accedera a
la pantalla de Alta / modificacion del ganado.

o Limpiar (F2). Limpia todos los campos.

e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla
o Volver (Escape). Nos permite cerrar la ventana y volver a la anterior

Una vez llegados a esta pantalla podremos actuar de varias formas:
Si queremos localizar el animal mediante su Crotal insertaremos su valor en el campo Crotal y pulsaremos
la opcién de mend "Buscar"(ENTER). En "Animales Ubicados" apareceran los animales que coincidan con
la busqueda. Si no se encuentra el animal se nos preguntara si queremos grabarlo.
Si deseamos reidentificar un animal tenemos dos opciones :

o No Marcar Check "LEER PRIMERO CROTAL NUEVO: Primero introducimos a mano el crotal

antiguo y después leemos con el lector la nueva identificacion. A continuacién pulsamos

"Grabar".
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o Marcar Check "LEER PRIMERO CROTAL NUEVQ": Primero leemos con el lector la nueva
identificacion y después introducimos a mano el crotal antiguo.A continuaciéon pulsamos "Grabar"
Si leemos electrénicamente la identificacion de una animal que ya existe en el fichero de animales

ubicados, el animal se grabara automaticamente. Si el animal no existe se cargaran los datos por defecto.
Para Ovino (con Crotales que empiecen por ES), sélo podemos grabar el animal si leemos su

identificacion electronicamente, a no ser que seleccionemos "SIN BOLQ". Esto sélo lo podremos hacer

para el 5% de los animales del fichero de animales situados
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IDSITUDE — Alta / Modificacion del ganado

¢ etk y Corbrol Animesl (10 FICACION Y
Alta | Modificacidn del ganado (1)

E5300249940010
E5130000091944

CAPRINO -
MURCIANA-GRAMADINA
HEMBRA -/

CROTAL

ESPANA

EL ANIMAL YA EXISTE; RECUFPERAMOS SUS DATOE

Mediante esta pantalla podremos dar de alta los animales en la actuacion asi como modificar el valor de

los animales que ya hemos insertado.

Tiene los siguientes campos:

o Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA sobre la que
estamos realizando la actuacion, no se podra modificar su valor.

¢ No©, Numerador secuencial asignado por el sistema al animal, no se podra modificar su valor.

¢ Identificacion. Obligatorio. Crotal del animal. Se hemos usado el Stick, su valor se obtendra a
partir del identificador electrénico recuperado, no pudiéndose modificar su valor. Si hemos dado

de alta el animal mediante el crotal, su valor si que se podra modificar.
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e Electrénica. Opcional. Cédigo de identificador electrdnica, su valor no se puede insertar en esta
pantalla. Si en la pantalla anterior, 0 en el momento que dimos de alta el animal, usamos el
Stick, su valor sera el cddigo recuperado por el mismo.

e Nueva identificacion. Opcional. Este crotal indica la nueva reidentificacion del crotal del
animal.

o Nacimiento. Obligatorio. Mes y afo de nacimiento del animal, por defecto su valor sera el valor
que se haya insertado en el campo de la cabecera que lleva el mismo nombre

MM.YYYY

Donde
MM: Mes del afo (Enero 01, Febrero 02, ....Diciembre 12)
YYYY: Afio

e Especie. Obligatorio. Lista desplegable con las especies a las que puede pertenecer el animal.
Solo apareceran las especies asociadas a la familia insertada en la cabecera de la actuacion. Por
defecto OVINO

e Sexo. Obligatorio. Lista desplegable con los sexos del animal. Por defecto sera HEMBRA,
pudiéndose modificar dicho valor. El valor por defecto podra ser modificado

e Raza. Obligatorio. Lista desplegable con las razas asociadas a la especie. Si la especie es
CAPRINO, aparecera por defecto la raza MURCIANA — GRANADINA. Si la especie es OVINO,
aparecera por defecto la especie SEGURENA. El valor por defecto podra ser modificado

e Tipo. Obligatorio. Lista desplegable con los tipos de identificacién. Si hemos accedido a esta
pantalla con un identificador electronico y la especie es OVINO o CAPRINO, aparecera por
defecto BOLO RUMINAL, en cualquier otro caso, su valor por defecto sera CROTAL. El valor por
defecto podra ser modificado.

e Pais naci. Obligatorio. Lista desplegable con los paises de nacimiento del animal. Su valor por
defecto serd ESPANA, pudiéndose modificar dicho valor.

o Explotacion de nacimiento. Obligatorio. Indicaremos si la explotacion en la que estamos es la

explotacion de nacimiento del animal. Su valor por defecto sera SI pudiéndose modificar.

El menl de esta pantalla es el siguiente:

e Opciones
o Grabar y Cerrar (F12). Mediante esta opcidén grabaremos los datos.
o Borrar Animal (Mayus.+F6). Mediante esta opcion eliminaremos el animal de la
actuacion en la que estemos. Al borrar el animal se cerrard automaticamente la ventana
regresando a la ventana anterior

e Ayuda
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o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Permite cerrar la ventana y volver a la anterior

El acceso a esta pantalla se puede realizar tanto con un animal ya mecanizado como con una animal
nuevo.

Si el animal es nuevo, el sistema cargara los valores por defecto, siendo el usuario el encargado de
mecanizar el resto de campos y de grabar.

Si la animal ya existe, el sistema cargara los datos que se grabaron para dicho animal pudiendo el
usuario modificarlos o acceder directamente al resto de opciones que ofrece la ventana.

Si el animal ya existe, nos aparecera en la barra de estado el texto "El animal ya existe, recuperamos sus
datos,....." si el animal no existe y es nuevo, el texto de la barra de estado sera "El animal no existe,
cargamos sus datos por defecto".

Si se pulsa la "X" (o tecla Escape) que aparece en la esquina superior derecha de la ventana se volvera a
la ventana anterior, si lo datos no se han grabado, se perderan, por tanto antes de regresar a la ventana

anterior y siempre que queramos guardar los datos, tendremos que pulsar la opcion de menu "Grabar"..
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TOTALESPESEXO - Resumen totalizado por especie
y sexo

En esta ventana podremos ver resumen de los animales introducidos desglosado por especie y sexo:

Tiene los siguientes campos:

o Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA insertada en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.

o Total animales. En este campo aparecera el nimero total de animales que llevamos
mecanizados, no se podra modificar su valor.

e Actuacion. En este campo aparecera la identificacion de la actuaciéon en la que estamos, no se
podra modificar su valor.

e Resumen por especie y sexo. Mostrara un desglose de animales por especie y sexo. Solo se

mostraran datos si existen animales asociados a la especie y sexo.
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El menu de esta pantalla es el siguiente:

e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Permite cerrar la ventana y volver a la anterior

Esta pantalla es solo de consulta, no pudiendo realizar accion alguna salvo consultar los datos.

Si queremos regresar a la ventana anterior bastara con pulsar la “X” (Escape) de la esquina superior
derecha.
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DIFEIDSANCROEX - Resumen de diferencias entre
ficheros (actuacion IDSIT)

Leguimen de diferencias enbre ficheros

exista{n) 4 animal{es) ubicados{s) an la explotacion
ne incluidos en el fichero de ident. y =ituacion, estos son-

En esta ventana podremos ver resumen de los animales introducidos desglosado por especie y sexo:

Tiene los siguientes campos:

o Explotacion REGA. En este campo aparecera por defecto la explotacion REGA insertada en la
pantalla anterior, no se podra modificar su valor.

e Total animales. En este campo aparecera el nimero total de animales que llevamos
mecanizados, no se podra modificar su valor.

e Actuacion. En este campo aparecera la identificacion de la actuaciéon en la que estamos, no se
podra modificar su valor.

¢ Animales diferentes. Mostrara un desglose de animales por especie y sexo. Solo se mostraran

datos si existen animales asociados a la especie y sexo.
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El menu de esta pantalla es el siguiente:

e Ayuda
o Manual de referencia (F1). Accederemos a esta pantalla

o Volver (Escape). Permite cerrar la ventana y volver a la anterior

Esta pantalla es solo de consulta, no pudiendo realizar accion alguna salvo consultar los datos.

Si queremos regresar a la ventana anterior bastara con pulsar la “X” (Escape) de la esquina superior
derecha.
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